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1. Введение

Не секрет, что в  современном мире эффективное 
владение информационными технологиями является 
одним из условий успеха в любой сфере деятельности. 

Образование  — это фундамент будущего страны, по-
этому подготовка педагогов в области информационных 
технологий имеет особое значение.

Различные зарубежные и отечественные исследо-
ватели, описывая готовность и  способности будущих 
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3) разработка моделей-шаблонов; 4) формирование перечня подвидов заданий для конкретного учебного предмета; 5) формиро-
вание умений по подготовке графических материалов; 6) формирование умений по настройке параметров модели; 7) разработка 
интерактивных заданий по указанным требованиям.
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Abstract
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педагогов к  использованию информационных техно-
логий в профессиональной деятельности, как правило, 
используют термины «ИКТ-компетенции» или «ИКТ-
компетентность». В соответствии с основными резуль-
татами исследований И. В. Харламенко, В. В. Воног [13], 
М.  А.  Абдурахмановой [1], Е.  А.  Безызвестных  [2], 
Е.  В.  Грязновой с  соавторами  [6], И.  П.  Дудиной [7], 
О. А. Тринадцатко, В. В. Мельниковой [12], А. Л. Сквор-
цова [11] и др. в рамках данной работы мы будем при-
держиваться следующего понятийного аппарата.

ИКТ-компетенция  — это требование к  обра-
зовательной подготовке будущего учителя, в основе 
которой лежит цифровая грамотность, включающая 
в себя «навыки создания и использования контента 
с помощью современных технологий, таких как ин-
тернет, сетевое общение и компьютерное програм-
мирование» [13].

Под ИКТ-компетентностью мы будем понимать 
интегративное, динамическое личностное качество, 
определяющее способность будущих педагогов осоз-
нанно интегрировать информационно-коммуникаци-
онные технологии в профессиональную и социальную 
деятельность для продуктивного решения профессио
нальных задач [2].

В структуре ИКТ-компетентности педагога ис-
следователи выделяют несколько составляющих, а имен-
но: общепользовательскую, общепедагогическую и пред-
метно-педагогическую ИКТ-компетентности [1, 6].

Необходимо отметить, что в составе предметно-
педагогической ИКТ-компетентности особое место 
занимают способности будущих педагогов к  разра-
ботке собственных учебных и методических матери-
алов (в том числе интерактивных) с использованием 
специализированных цифровых инструментов.

Таким образом, анализ литературы позволяет сде-
лать вывод о  необходимости осуществления целена-
правленной подготовки будущих педагогов к разработке 
собственных интерактивных учебных материалов.

2. Обзор современных онлайн-сервисов 
для разработки интерактивных учебных 
материалов различного назначения

Интерактивные учебные материалы обладают весьма 
широким спектром дидактических возможностей, к чис-
лу которых относятся: формирование мотивации к изу
чению нового материала, повышение наглядности, учет 

индивидуальных особенностей обучаемых, активизация 
мышления обучающихся, осуществление оперативной 
обратной связи, повышение объективности оценки 
учебных результатов и др.

В настоящее время существуют различные онлайн-
сервисы для разработки интерактивных материалов 
образовательного назначения, однако далеко не любой 
из них может быть эффективно использован в профес-
сиональной деятельности педагога.

На основе информации, представленной в  сети 
Интернет, результатов научных исследований в данной 
области [3–5, 8, 14 и  др.], а  также собственного про-
фессионального опыта нами были выделены ключевые 
требования к онлайн-сервисам для разработки ин-
терактивных материалов:

•	 Для удобства использования в профессиональной 
деятельности педагогам следует отдавать предпо-
чтение онлайн-сервисам, доступным на террито-
рии Российской Федерации и предоставляющим 
свои услуги на бесплатной основе.

•	 Для обеспечения возможности реализации раз-
личных целей обучения хороший онлайн-сервис 
должен позволять:
-	 разрабатывать интерактивные задания раз-

личного вида и формы;
-	 использовать в  разрабатываемых интерак-

тивных заданиях текстовую и  графическую 
информацию, по возможности аудио- и видео
информацию;

-	 сохранять разработанные материалы в личном 
кабинете и демонстрировать в онлайн-режиме 
посредством браузера на различных устрой-
ствах;

-	 осуществлять автоматическую проверку 
и  оценку выполненных обучающимися зада-
ний.

Учитывая изложенные выше требования, в  число 
онлайн-сервисов для проведения сравнительного 
анализа мы отобрали следующие:

•	 «1С:Конструктор интерактивных материалов» 
(«1С:КИМ»): https://urok.1c.ru/constructor/kim

•	 LearningApps.org: https://learningapps.org/
•	 Конструктор учебных ресурсов «Удоба»: https://

udoba.org/
Результаты проведенного сравнительного анализа 

функциональных особенностей рассматриваемых он-
лайн-сервисов представлены в таблице.

Таблица

Сравнительный анализ функциональных особенностей онлайн-сервисов для разработки интерактивных 
заданий

№ 
п/п

Критерий сравнения «1С:КИМ» LearningApps.org «Удоба»

1 Виды интерактивных за-
даний, доступных для раз-
работки

Шаблоны интерактивных 
заданий различных видов не 
представлены

• �Найти пару.
• �Классификация.
• �Хронологическая линейка.
• �Простой порядок.
• �Ввод текста.
• �Сортировка картинок.
• �Викторина с выбором пра-

вильного ответа.

Включает в  себя 52 вида 
интерактивных заданий, 
которые пополняются но-
выми. Например:
• �Заполнение пропусков.
• �Перетаскивание слов.
• �Интерактивные области на 

изображении.
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№ 
п/п

Критерий сравнения «1С:КИМ» LearningApps.org «Удоба»

• �Заполнить пропуски.
• �Аудио/видео контент.
• �Кто хочет стать миллио-

нером?
• �Пазл «Угадай-ка».
• �Кроссворд.
• �Слова из букв.
• �Где находится это?
• �Угадывание слов.
• �Скачки.
• �Игра «Парочки».
• �Оцените.
• �Таблица соответствий.
• �Заполнить таблицу.
• �Викторина с  вводом тек-

ста

• �Диалоговые карточки.
• �Найди пару изображений.
• �Отметь слова.
• �Арифметическая викто-

рина.
• �Шкала времен
• �и др.

2 Особенности интерфейса Основные элементы управ-
ления:
1)  меню, разбитое на три 
вкладки (Редактор, На-
стройки, Предпросмотр). 
На первой вкладке команды 
представлены кнопками, 
расположенными в группах;
2) контекстное окно свойств 
объектов;
3) рабочее поле

На главной странице сайта 
представлены три управля-
ющие кнопки:
• �Все упражнения.
• �Новое упражнение.
• �Создать коллекцию

Главная страница сайта име-
ет довольно сложную струк-
туру. Библиотека пользова-
теля, с которой начинается 
работа с  конструктором, 
включает в себя три раздела:
• �Папка.
• �Интерактивный контент.
• �Домашнее задание

3 Возможность проявить 
творческий подход при раз-
работке интерактивных за-
даний

Используя предложенные 
разработчиками инстру-
менты, пользователь может 
реализовать практически 
любую свою идею, огра-
ничениями выступают лишь 
навыки работы пользовате-
ля в конструкторе

Можно разработать интер
активные задания только 
по предложенным разра-
ботчиками макетам (в  со-
ответствии с видами)

Можно разработать интер
активные задания только 
по предложенным разра-
ботчиками макетам (в  со-
ответствии с видами)

4 Простота создания интер
активных заданий 
(от 1 — «трудно»  
до 5 — «легко»)

3
Необходимо предваритель-
ное обучение. Можно са-
мостоятельно научиться по 
предложенным разработчи-
ками руководству пользова-
теля и обучающему пособию 
с примерами

4
Можно достаточно быстро 
разобраться самостоятель-
но. На сайте НЕ представ-
лено руководство пользо-
вателя, но демонстрируются 
примеры в окне разработки 
интерактивного задания 
определенного вида

2
Присутствуют указания при 
создании интерактивного 
задания конкретного вида, 
однако интерфейс включает 
в себя большое количество 
атрибутов, с  которыми до-
статочно сложно разобрать-
ся. Руководство пользовате-
ля НЕ предоставляется

5 Настройка параметров ав-
томатизированной оценки 
результатов

Осуществляется пользовате-
лем, включает в  себя боль-
шое количество настроек, 
позволяя реализовать раз-
личные дидактические цели

Определена разработчиком Осуществляется пользовате-
лем, включает в  себя боль-
шое количество настроек, 
позволяя реализовывать 
различные дидактические 
цели

6 Удобство поиска и исполь-
зования интерактивных 
заданий, разработанных 
другими пользователями
(от 1 — «неудобно»  
до 5 — «удобно»)

4
Интерактивные задания 
(модели), разработанные 
другими пользователями, 
которые разрешили к  ним 
доступ, представлены в спе-
циальном разделе «Модели 
пользователей». В этом раз-
деле модели сгруппированы 
по пользователям, можно 
осуществлять поиск по со-
держимому

5
Все разработанные поль-
зователями задания сгруп-
пированы по предметам 
и  уровням обучения, клас-
сам и  темам. Также можно 
осуществлять поиск по со-
держимому

1
Задания вообще не сгруп-
пированы, а  представлены 
списком с  сортировкой по 
дате создания.
Поиск по содержимому НЕ 
реализован

Окончание таблицы
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На основе результатов проведенного сравнительно-
го анализа нами был сделан вывод, что конструктор 
интерактивных материалов, сравнительно недавно 
разработанный фирмой «1С», является мощным 
и перспективным инструментом создания интерак-
тивных учебных материалов различного назначения 
по любому учебному предмету.

3. Виды интерактивных заданий, 
которые можно разработать 
в «1С:КИМ»

В настоящее время на образовательном портале 
«1С:Урок» в свободном доступе размещены такие учеб-
ные материалы, как: обучающее пособие [9], руководство 
пользователя [10], примеры готовых моделей, графиче-
ские материалы. Эти материалы нацелены на снижение 
входного порога по освоению функционала «1С:КИМ». 
Однако, как показал практический опыт использования 
данных материалов при обучении студентов, этого не-
достаточно для обеспечения эффективного понимания 
новыми пользователями того, как именно эффективно 
применить широкий функционал конструктора и быстро 
разработать интересные и качественные модели по сво-
ему учебному предмету.

Целью представленного в данной статье иссле-
дования было выявление и  описание содержательно-
методических условий подготовки будущих педагогов 
к  эффективному использованию «1С:КИМ» для раз-
работки интерактивных заданий.

Для достижения поставленной цели нами был ре-
шен ряд соответствующих задач:

•	 проведен анализ литературы по проблеме под-
готовки педагогов к использованию «1С:КИМ» 
в профессиональной деятельности;

•	 изучен функционал программного продукта 
«1С: Конструктор интерактивных материалов»;

•	 рассмотрены и изучены примеры интерактивных 
моделей, разработанных методистами фирмы 
«1С» и другими пользователями;

•	 выделены и описаны виды интерактивных зада-
ний, которые можно разработать в «1С:КИМ»;

•	 выявлены и описаны методические условия под-
готовки будущих педагогов к разработке интерак-
тивных заданий с помощью «1С:КИМ».

В исследовании были применены такие методы 
научного познания, как теоретический анализ, класси-
фикация, обобщение.

Проведенный нами анализ актуальных исследований, 
посвященных проблеме подготовки педагогов к исполь-
зованию «1С:КИМ» в профессиональной деятельности, 
показал, что в настоящее время в литературе не описаны 
содержательно-методические условия подготовки педа-
гогов к разработке интерактивных заданий в «1С:КИМ».

Для описания методических условий подготовки 
будущих педагогов к  использованию «1С:КИМ» не-
обходимо, прежде всего, ясно понимать, какие именно 
виды интерактивных заданий можно разработать с его 
помощью.

В результате проведенного анализа функциональ-
ных возможностей программного продукта «1С:КИМ», 
интерактивных заданий, представленных на различных 
веб-платформах образовательного назначения, а также 
на основе опыта, полученного в ходе непосредственной 
работы в  среде конструктора, нами были выделены 
следующие виды интерактивных заданий, которые 
можно разработать с помощью «1С:КИМ»:

1.	 Определение взаимного расположения графи-
ческих объектов, в том числе путем перета-
скивания. При этом под графическим объектом 
мы понимаем замкнутую ломаную, созданную 
в  конструкторе, или готовое изображение, им-
портированное в модель. Пример интерактивной 
модели данного вида представлен на рисунке 1*.

2.	 Расстановка готовых подписей на картинке 
или в тексте (рис. 2).

*	 Примеры интерактивных заданий, продемонстриро-
ванные в  данной статье, разработаны студентами КГУ 
им. К. Э. Циолковского.

Рис. 1. Интерактивное задание, относящееся к виду  
«Определение взаимного расположения графических объектов, в том числе путем перетаскивания»
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Рис. 2. Интерактивное задание, относящееся к виду  
«Расстановка готовых подписей на картинке или в тексте»

Рис. 3. Интерактивное задание, относящееся к виду  
«Расстановка текстовых полей для ввода на картинке или в тексте»

Рис. 4. Интерактивное задание, относящееся к виду  
«Разнесение подготовленных текстовых блоков или графических объектов по колонкам (классификация)»
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Рис. 5. Интерактивное задание, относящееся к виду  
«Проверка расположения и/или окраски областей, ломаных линий»

Рис. 6. Интерактивное задание, относящееся к виду  
«Представление данных в виде круговых диаграмм: величина и окраска сектора»

Рис. 7. Интерактивное задание, относящееся к виду  
«Соединение графических и текстовых объектов стрелками»

ad jec t i f s
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3.	 Расстановка текстовых полей для ввода на 
картинке или в тексте (рис. 3).

4.	 Разнесение подготовленных текстовых блоков 
или графических объектов по колонкам (клас-
сификация) (рис. 4).

5.	 Проверка расположения и/или окраски обла-
стей, ломаных линий (рис. 5).

6.	 Представление данных в виде круговых диа-
грамм: величина и окраска сектора (рис. 6).

7.	 Соединение графических и  текстовых объ-
ектов стрелками (рис. 7).

8.	 Задания тестового типа: выбор графических 
объектов или текстовых полей (рис. 8).

9.	 Опросы, включающие в  себя задания выбора 
и позиционирования (рис. 9).

4. Методические условия подготовки 
будущих педагогов к эффективному 
использованию «1С:КИМ» 
для разработки интерактивных заданий 
различного назначения

Перейдем к описанию разработанных нами методи-
ческих условий подготовки будущих педагогов к эффек-
тивному использованию «1С:КИМ».

Использование индуктивного подхода, в  соответ-
ствии с  которым выстроен материал обучающего по-
собия «1С», на наш взгляд, не в полной мере подходит 
для формирования навыков работы с  инструментами 
«1С:КИМ». Это связано с тем, что рассмотренные в по-

Рис. 8. Интерактивное задание, относящееся к виду  
«Задания тестового типа: выбор графических объектов или текстовых полей»

Рис. 9. Интерактивное задание, относящееся к виду  
«Опросы, включающие в себя задания выбора и позиционирования»
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собии примеры относятся к  определенному учебному 
предмету и обучающимся довольно сложно сразу осоз-
нать, как именно необходимо применить инструменты 
конструктора, чтобы разработать задание с аналогичным 
функционалом, но на содержании «своего» учебного 
предмета. С нашей точки зрения, первично должны быть 
сформированы устойчивые навыки работы с инструмен-
тами конструктора, и тогда их перенос на содержание 
конкретного учебного предмета не вызовет сложностей. 
Исходя из вышеизложенного, мы предлагаем использо-
вать дедуктивный подход к обучению.

В соответствии с дедуктивным подходом к обучению, 
а также особенностями создания интерактивных моделей 
в «1С:КИМ» нами было выделено несколько после-
довательных этапов в формировании компетенций 
будущих педагогов по использованию «1С:КИМ» 
для разработки интерактивных заданий (рис.  10). 
Рассмотрим каждый из выделенных этапов подробнее.

На первом этапе необходимо обзорно познакомить 
студентов с интерфейсом и инструментами «1С:КИМ». 
Этот этап целесообразно проводить в форме проблемной 
лекции, в ходе которой обучающиеся под руководством 
преподавателя формулируют актуальные потребности 
в  разработке той или иной формы интерактивности 
и находят пути их реализации с помощью инструментов 
конструктора.

На втором этапе также в формате проблемной 
лекции необходимо познакомить обучающихся с видами 
интерактивных заданий, которые можно реализовать 
с помощью «1С:КИМ».

Третий этап предполагает изучение функциональ-
ных возможностей «1С:КИМ» в соответствии с выделен-
ными видами интерактивных заданий. Обучающиеся 
создают шаблоны указанных выше видов интерактив-
ных заданий, в  которых используются не конкретные 
графические объекты (рисунки, текстовые поля и т. д.), 
отражающие содержание учебного материала, а их упро-

щения в виде геометрических фигур различных цветов 
или текстовых полей (рис. 11).

Данный прием позволяет акцентировать внимание 
обучающихся именно на типовых приемах работы с кон-
структором, исключая содержательные аспекты раз-
работки заданий и тем самым упрощая задачу. Занятия 
проводятся в форме лабораторной работы.

На четвертом этапе проводится групповая работа 
по анализу видов интерактивных заданий, предлагаемых 
для использования на различных веб-платформах образо-
вательного назначения, и формулировке подвидов интер
активных заданий, позволяющих наиболее релевантно 
отразить содержание конкретного учебного предмета.

Например, для вида интерактивных заданий «Рас-
становка текстовых полей для ввода на картинке или 
в тексте» при преподавании иностранных языков могут 
быть выделены следующие подвиды:

•	 Ответь на вопросы по тексту.
•	 Отгадай кроссворд.
•	 Заполни пропуски в тексте.
•	 Угадай слово
•	 и др.
Групповую работу можно проводить в форме мозго-

вого штурма. Данный подход, на наш взгляд, позволит 
активизировать креативность обучаемых при разработке 
собственных моделей в «1С:КИМ».

Пятый методический этап подготовки буду-
щих педагогов к  разработке интерактивных заданий 
в  «1С:КИМ» связан с  формированием у  них знаний 
и умений по созданию ломаных и  клипартов, а  также 
по обработке изображений. С нашей точки зрения, это 
важный этап, который позволит тем обучающимся, 
которые не готовы использовать «1С:КИМ» из-за не-
уверенности в том, что смогут найти или подготовить 
необходимые графические материалы, преодолеть этот 
страх. Данный этап целесообразно проводить в форме 
лабораторной работы.

Рис. 11. Шаблон интерактивной модели вида «Соединение графических и текстовых объектов стрелками»



14

2026. Vol. 25. No. 2. P. 5–15 Kuznetsova V. I. Content and methodological conditions of future teachers…

ISSN 2221-1993 • Informatics in School • 2026 • Volume 25 No 2

На шестом этапе осуществляется формирование 
у обучающихся умений по настройке таких параметров 
разработанной модели, как:

•	 параметры выставления оценки;
•	 параметры сбрасывания выполненных в модели 

построений;
•	 особенности отображения подсказок;
•	 особенности отображения (виден/скрыт) отдель-

ных объектов модели.
Также на данном этапе целесообразно провести дис-

куссию и выявить, какой набор параметров разрабатыва-
емой модели необходимо задать, чтобы обеспечить реа-
лизацию конкретной дидактической задачи (обучающей, 
развивающей, диагностической или контролирующей).

Целью седьмого методического этапа являет-
ся совершенствование полученных знаний, умений 
и навыков обучающихся. На данном этапе проводится 
ряд лабораторных работ, в  ходе которых студенты 
разрабатывают интерактивные модели в соответствии 
с указанными в заданиях требованиями.

Разработанные содержательно-методические усло-
вия подготовки будущих педагогов к разработке интерак-
тивных заданий на базе конструктора «1С:КИМ» были 
использованы в  ходе проведения учебных занятий по 
дисциплине «Технологии цифрового образования» со 
студентами педагогического направления подготовки, 
обучающимися по различным профилям, и продемон-
стрировали свою эффективность. После пройденного 
обучения будущие педагоги показали высокий уровень 
владения функционалом конструктора и  смогли раз-
работать интересные и  продуманные интерактивные 
задания по «своему» учебному предмету.

5. Заключение

В ходе проведенного исследования были сформули-
рованы следующие выводы:

•	 Содержание предметно-педагогической ИКТ-
компетентности определяет особое значение 
подготовки будущих педагогов к разработке соб-
ственных учебных и  методических материалов 
(в том числе интерактивных) с использованием 
специализированных цифровых инструментов.

•	 Среди актуальных бесплатных онлайн-сервисов, 
доступных на территории РФ, наиболее мощным 
функционалом и широкой вариативностью раз-
рабатываемых заданий обладает «1С:Конструктор 
интерактивных материалов».

•	 Интерактивные задания, которые можно разрабо-
тать с помощью «1С:КИМ», могут быть разделены 
на девять ключевых видов:
1)	определение взаимного расположения графи-

ческих объектов, в том числе путем перетаски-
вания;

2)	расстановка готовых подписей на картинке или 
в тексте;

3)	расстановка текстовых полей для ввода на кар-
тинке или в тексте;

4)	разнесение подготовленных текстовых блоков 
или графических объектов по колонкам (клас-
сификация);

5)	проверка расположения и/или окраски обла-
стей, ломаных линий;

6)	представление данных в  виде круговых диа-
грамм: величина и окраска сектора;

7)	соединение графических и текстовых объектов 
стрелками;

8)	 задания тестового типа: выбор графических 
объектов или текстовых полей;

9)	опросы, включающие в  себя задания выбора 
и позиционирования.

•	 Содержательно-методические условия подготовки 
будущих педагогов к использованию «1С:КИМ» 
для разработки интерактивных заданий основы-
ваются на дедуктивном подходе и включают в себя 
семь последовательных этапов:
1)	 знакомство с интерфейсом «1С:КИМ»;
2)	изучение видов заданий, доступных для раз-

работки в «1С:КИМ»;
3)	разработка моделей-шаблонов;
4)	формирование перечня подвидов заданий для 

конкретного учебного предмета;
5)	формирование знаний и умений по подготовке 

графических материалов;
6)	формирование умений по настройке параме-

тров модели;
7)	разработка интерактивных заданий по указан-

ным требованиям.
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