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1. Введение

Современный человек живет в высокотехнологич-
ном и  быстроменяющемся мире, и  это ставит перед 
системой образования новые задачи, связанные с подго-
товкой такого выпускника образовательной организации 
среднего, среднего профессионального или высшего 
образования, который бы обладал компетенциями, не-

обходимыми для дальнейшего успешного и  быстрого 
продвижения в учебной и профессиональной деятель-
ности, способного легко адаптироваться к  новым ус-
ловиям [3, 9]. При этом важно, чтобы он был способен 
не только осваивать новые знания и умения, но и взаи-
модействовать с другими людьми, работать в команде, 
а также представлять продукт своего труда и оценивать 
продукты труда других людей [4, 5].
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Аннотация
В статье рассматривается инженерно-коммуникативная игра-стратегия «Город — сказка, город — мечта», разработанная 
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Для решения вышеуказанных задач на базе на-
учно-исследовательской лаборатории инженерно-по-
литехнического образования «КОНСТРУКТОРиУМ» 
Омского государственного педагогического университета 
(ОмГПУ) была разработана инженерно-коммуникатив-
ная игра-стратегия «Город — сказка, город — мечта» [1, 2].

В данной статье мы подробно рассмотрим ее орга-
низацию и проведение.

2. Общая характеристика инженерно-
коммуникативной игры-стратегии 
«Город — сказка, город — мечта»

Целевая аудитория игры.
Возраст и количество участников игры не ограниче-

ны. В нее могут играть дети от трех лет, верхняя возраст-
ная граница отсутствует. В состав команды могут входить 
участники одной возрастной категории, но также могут 
быть и смешанные команды. Рекомендуемое количество 
участников команды  — от четырех до 10  человек. На 
площадке одновременно могут находиться от двух до 
10 команд.

Оборудование.
Для проведения игры необходимы:
•	 рабочие столы, стулья;
•	 материалы для конструирования: картон (не менее 

10  листов), цветная бумага (не менее 10  листов 
разных цветов), бумажные одноразовые стакан-
чики (от  3 до  10  штук), втулки от бумаги (от 5 
до 15 штук), спичечные коробки и т. п.;

•	 инструменты: ножницы, циркули, линейки;
•	 канцелярские принадлежности: простые каран-

даши, ластики, клей, цветные фломастеры или 
маркеры.

Игровая задача.
Построить из предложенных материалов город, 

учитывая следующие условия:
•	 Время выполнения задания — 60 минут.
•	 Все дома в городе должны быть с крышей, окнами, 

дверьми.
•	 Ни один дом не должен быть одного цвета.
•	 Не менее трех домов должны быть построены из 

одноразовых стаканчиков, не менее пяти  — из 
втулок, не менее пяти  — из параллелепипедов/
кубов, склеенных из цветной бумаги или картона.

•	 Обязательно наличие хотя бы одного двухэтажно-
го здания и одного трехэтажного здания.

•	 На каждые три дома должно быть сконструиро-
вано дерево.

Критерии оценивания.
При выполнении всех вышеуказанных условий бал-

лы начисляются следующим образом:
•	 одноэтажный дом — 3 балла;
•	 двухэтажный дом — 6 баллов;
•	 трехэтажный дом — 9 баллов;
•	 дерево — 2 балла.
Если минимальные требования задания по коли-

честву домов не выполнены, команда получает 0  бал-
лов. Если на какие-либо три дома не сконструировано 
дерево, эти дома не учитываются в общем количестве 

полученных командой баллов. Не засчитываются также 
дома, если у них отсутствуют двери, окна или крыша, 
если элементы дома не отличаются по цвету.

3. Этапы проведения инженерно-
коммуникативной игры-стратегии 
«Город —сказка, город — мечта»

Процесс игры разбивается на три основных этапа:
1.	 Введение в игру — 10 мин.
2.	 Решение конструкторской задачи — 60 мин.
3.	 Оценивание конструкций — 10 мин.

3.1. Этап 1. Введение в игру

Осуществляется деление на команды, участники 
каждой команды занимают свое игровое пространство, 
происходит первичное знакомство игроков. Рекомен-
дуется проводить деление команд рандомно путем же-
ребьевки, чтобы максимально перемешать участников.

Раздается инвентарь. Каждая команда получает 
определенное количество одноразовых бумажных ста-
канчиков, втулок, листов картона, канцелярских при-
надлежностей. Их количество одинаковое у всех команд. 
При этом обязательно создается нехватка инвента-
ря: ножниц, клея, карандашей и  линеек меньше, чем 
участников команды, циркулей выдается один-два на 
команду, не больше.

Ведущий кладет на стол каждой команды лист 
с игровым заданием текстом вниз. По команде участ-
ники переворачивают лист, и у них есть три минуты на 
прочтение и  обсуждение задачи. После этого каждая 
команда может задать не более трех вопросов для уточ-
нения задачи (если эти вопросы возникли).

В заключение этапа ведущий обращает внимание 
участников на основное правило игры: «Все, что не за-
прещено, — разрешено!»

3.2. Этап 2. Решение конструкторской задачи

Второй этап игры длится 60 минут, и за это время 
участники должны построить свой город, выполнив ми-
нимальные требования по количеству домов и деревьев, 
указанные в задании.

Во время строительства города на площадке обяза-
тельно звучит музыка, громкость которой постепенно 
увеличивается. Делается это целенаправленно, чтобы 
заставить участников каждой команды взаимодейство-
вать друг с другом, чтобы они были вынуждены говорить 
громче, так, чтобы их слышали все члены команды, а не 
только рядом сидящие.

На данном этапе участникам команд очень важно 
спланировать стратегию командной работы, распре-
делить между собой обязанности, договориться, какие 
объекты и в каком количестве будет создавать команда, 
кто и каким инструментом будет работать.

Критерии оценивания уже указаны на листе с  за-
данием, поэтому команда может предположить, какие 
объекты выгоднее создать, чтобы набрать как можно 
больше баллов.

Во время прохождения этапа ведущий периодически 
напоминает командам о времени, которое уже прошло, 
а также о важности соблюдения минимальных требова-
ний конструкторской задачи.
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1. Придумывание дополнительных собственных 
ограничений.

Рассмотрим, какие ограничения придумывают сами 
себе участники игры в дополнение к условиям, указан-
ным в задании.

«Все дома в городе должны быть с крышей, окна-
ми, дверьми». В данном требовании задачи не сказано, 
что окна и двери обязательно должны быть вырезаны 
или наклеены. Их можно просто нарисовать карандашом 
или маркером, сэкономив время и материалы (фото 5, 6).

«Ни один дом не должен быть одного цвета». 
Данное требование разными командами трактуется 
по-разному: одни настаивают на том, что все здания 
в  городе должны быть абсолютно разными (разных 
цветов), другие — на том, что дом не может быть одного 
цвета, т. е. само здание и его крыша обязательно долж-
ны отличаться по цвету. И именно вторые правы, так 
как в задании не сказано, что «ни один дом в городе не 
должен быть одного цвета». Однако некоторые команды 
переносят уточнение из предыдущего условия задания 
и на данное (см. фото 5, 6).

«Не менее трех домов должны быть построе-
ны из  одноразовых стаканчиков, не менее пяти  — 

3.3. Этап 3. Оценивание конструкций

От каждой команды выбираются два участника, 
которые оценивают работу другой команды. Команда 
представляет свой город (проводит защиту своего про-
екта), в случае необходимости доказывает соперникам 
соответствие построек условиям задачи.

После этого представителями команды-соперни-
цы подсчитывается количество баллов, набранных 
командой (фото 1–4). Команда, набравшая наиболь-
шее количество баллов, объявляется победителем 
игры (победителей может быть несколько, так как 
несколько команд могут набрать одинаковое коли-
чество баллов).

4. Сложности, возникающие у команд 
в процессе проведения инженерно-
коммуникативной игры-стратегии 
«Город — сказка, город — мечта»

Опыт проведения игры показывает, что, как прави-
ло, у команд возникают различные сложности, которые 
можно разделить на четыре основных вида.

Фото 1 Фото 2

Фото 3 Фото 4
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из  втулок, не менее пяти  — из разверток (куба, 
параллелепипеда)» (фото 7). Команды получают по два 
образца развертки куба в малом размере (длина ребра 
куба составляет 3  см). И, как правило, все команды 
просто вырезают кубы из этих разверток и склеивают 
их. А потом возникает сложность: «У нас не хватает раз-
верток!» Ребятам приходится разрывать уже склеенные 
кубы, обводить развертку и снова клеить домики, так 
как по условию задачи в городе должно быть не менее 
пяти таких домиков. На самом деле, выдается образец 
развертки куба, его не нужно вырезать. На основе схемы 
развертки можно склеить большие кубы, а также вспом-
нить, как делается развертка параллелепипеда (фото 8).

«Обязательно наличие хотя бы одного двухэтаж-
ного здания и одного трехэтажного здания». Выигры-
вают те команды, которые сразу понимают, что в задаче 
не сказано о том, что стаканчик или втулка — это один 
этаж. Тот, кто наклеивает или рисует на одной позиции 
окна в несколько ярусов-этажей, тем самым сокращая 
время и  количество использованных материалов, как 
правило, и выигрывает (см. фото 7, 8).

«На каждые три дома должно быть дерево». Не-
обходимо заранее планировать количество домов и рас-

считать необходимое количество деревьев (фото 9, 10). 
В  случае невыполнения данного условия «дома без 
дерева» не засчитываются.

2. Большое количество времени тратится на объ-
екты, которые не приносят дополнительных баллов.

Часто участники команд создают в городе дополни-
тельную инфраструктуру, которая не оценивается в зада-
че: дороги (фото 11), фонтаны, скамейки, фонари и т. п.

3. Излишнее украшательство.
К домам приклеиваются балконы, колонны, ан-

тенны. На деревьях появляются цветы, птицы, дупла 
с  белками и  т.  п. (фото 12). Но в  задаче оцениваются 
только количественные показатели, качество построек 
не имеет значения, поэтому дополнительные виды работ 
оказываются напрасными.

4. Обоснование соответствия построек условию 
задачи.

На этапе оценивания очень многое зависит от ар-
гументации командой соответствия построек условиям 
задачи. Команды, не сумевшие доказать экспертам, что 
все условия задачи выполнены, проигрывают.

Фото 5 Фото 6

Фото 7 Фото 8
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5. Опыт реализации игры 
«Город — сказка, город — мечта»

Инженерно-коммуникативная игра-стратегия 
«Город — сказка, город — мечта» была разработана для 
Весенней выездной инженерной школы обучающихся 
ОмГПУ (в мае 2024 года), в рамках которой участники 
проекта TEXcommunity знакомились с  различными 
средствами и приемами развития инженерных умений 
у обучающихся.

После публикации итогов работы выездной ин-
женерной школы в  социальной сети «ВКонтакте» на 
странице официальной группы проекта TEXcommunity* 
к  нам стали поступать многочисленные просьбы рас-
сказать об игре подробнее** и предложения о проведении 
такой игры как для детей, так и для взрослых***. Были 
проведены игры в том числе со студентами филологи-
ческого факультета ОмГПУ, занимающимися изучением 
вопросов, связанных с  развитием коммуникативных 

*	 https://vk.com/texcimmunity?w=wall-187215667_2872
**	 https://vk.com/texcimmunity?w=wall-187215667_2947
***	 https://vk.com/texcimmunity?w=wall-187215667_3607

умений у обучающихся****, а также факультета начально-
го, дошкольного и специального образования ОмГПУ 
при рассмотрении темы «Инженерно-политехническое 
образование детей» в  рамках дисциплины «Методика 
обучения информатике в начальной школе».

Серия мастер-классов была проведена для педагогов 
образовательных учреждений, принимающих участие 
в региональном проекте «ТОРИО — территория опере-
жающего развития инженерного образования»*****.

6. Заключение

Почему же игра «Город — сказка, город — мечта» на-
зывается инженерно-коммуникативной, а еще и игрой-
стратегией? И почему она так полюбилась многим?

Во-первых, основная цель игры  — решение кон-
структорской задачи, которая заключается в постройке 
города из данных материалов и по заданным условиям. 

****	 https://vk.com/texcimmunity?w=wall-187215667_2942, 
https://vk.com/texcimmunity?w=wall-187215667_3757

*****	 https://vk.com/wall-187215667_3501, 
https://vk.com/texcimmunity?w=wall-187215667_3692
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Участники развивают технологические умения, свя-
занные с  обработкой различных материалов, навыки 
использования чертежных и подручных инструментов, 
конструкторские умения по созданию моделей по за-
данным условиям. Поэтому игра инженерная.

Во-вторых, игра коммуникативная, поскольку 
в  процессе игры ее участникам необходимо осущест-
влять различные виды коммуникации. Они работают 
с  письменными и  устными сообщениями, в  малых 
и  больших группах, и  им важно не только правильно 
понять сообщение, но и обсудить, спланировать свою 
деятельность на его основе, а затем еще и представить, 
защитить проект своего города перед экспертами.

В-третьих, выигрывает та команда, которая сразу 
на этапе обсуждения задания планирует, как будут дей-
ствовать все ее члены, какие дома выгоднее «построить» 
и  в  каком количестве, команда, в которой участники 
грамотно распределили между собой обязанности. По-
этому игра «Город — сказка, город — мечта» относится 
к играм-стратегиям.

Апробация игры с  разными участниками, в  том 
числе не имеющими прямого отношения к  инженер-
ному направлению в образовании, показала, что игра 
«Город — сказка, город — мечта» универсальна, никого 
не оставляет равнодушным, может быть использована 
в  качестве командообразующей, не требует больших 
финансовых и временных затрат на этапах подготовки 
и проведения [6–8, 10].

В настоящее время предполагается дальнейшая мо-
дернизация игры, составление различных вариантов ее 
условий и проведение игры на базах образовательных 
учреждений общего, дополнительного, среднего про-
фессионального и высшего образования.
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