
84

2025. Vol. 24. No. 3. P. 84–90 Goncharova T. S. Strings in Python: Definition and representation

ISSN 2221-1993 • Informatics in School • 2025 • Volume 24 No 3

1. Введение

В современном мире информационные технологии 
развиваются с невероятной скоростью, и знания в этой 
области становятся все более ценными. Преподавание 
информатики требует особого подхода, который не толь-
ко позволит передать учащимся необходимые навыки, 
но и пробудит в них интерес к дальнейшему изучению 
предмета.

Важно понимать, что информатика — это не про-
сто набор фактов и формул, а целая вселенная возмож-
ностей для творчества, исследований и инноваций [2]. 
Углубленное изучение материала позволяет учащимся 

не только лучше понять основы информатики, но и на-
учиться применять их на практике, решать сложные 
задачи и находить нестандартные решения.

2. Примеры работы со строками 
в Python

2.1. Определение

Строки — это один из основных типов данных 
в Python, который используется для ввода, хранения 
и обработки текстовых данных. Строки представляют 
собой последовательности символов, которые могут 
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быть созданы с помощью одинарных или двойных 
кавычек [1, 3, 4, 9]. Внутри этих кавычек можно ука-
зать любой текст, который будет интерпретирован как 
строка [11, 15].

Например:

string1 = 'Роман "Война и мир" Льва Толстого…' 

string2 = "It's my book."

Эти две строки представляют собой текстовые одно-
строчные данные.

2.2. Представление

Удобство использования разных кавычек хорошо 
видно на примерах, когда внутри строк нужно написать 
текст с использованием кавычек другого типа.

Использование одинаковых кавычек внутри и на 
краях строки допустимо, если перед внутренними ка-
вычками поставить символ «обратный слеш» (\), экра-
нирующий (изменяющий) действие следующего за ним 
символа [8, 9, 16, 17].

То есть эти представленные выше две строки можно 
было бы записать так:

string3 = "Роман \"Война и мир\" Льва  

 Толстого…" 

string4 = 'It\'s my book.'

Пара строк string1 и string2 и пара строк string3 
и string4 при выводе дадут одинаковый результат, и длина 
строк также будет одинакова. Длину строки можно опре-
делить с помощью функции len(string) (рис. 1).

Для создания однострочной строки достаточно ука-
зать текст внутри кавычек:

single_line_string = 'Однострочная строка.'

Можно использовать тройные кавычки (''' или """) 
в начале и в конце строки, чтобы создать многострочную 
строку:

multi_line_string = '''Многострочная  

 строка, которая может занимать несколько  

 строк.'''

Этот способ позволяет создавать строки, которые за-
нимают несколько строк кода. Это особенно полезно при 

работе с длинными текстами или при форматировании 
кода для лучшей читаемости.

Начинать и заканчивать строку необходимо кавыч-
ками одного типа.

Согласно правилам красивого кода PEP8 [20]:
•	 в программе для оформления строк необходимо 

использовать один вид кавычек;
•	 для документации кода используются тройные 

кавычки;
•	 при описании подпрограмм многострочная стро-

ка применяется как строка документирования 
сразу после заголовка функции.

Все это помогает другим программистам понимать 
код и использовать его в своих проектах.

2.3. Пример многострочной строки. 
Экранирующий символ

Для закрепления информации о многострочных 
строках создадим строку с простым рисунком внутри:

house = ''' 

      /\ 

     /  \ 

    /    \ 

   /      \ 

  /        \ 

  ---------- 

  |        | 

  |  ---   | 

  | |   | || 

  |  ---  || 

  |       || 

 ------------ 

 ------------ 

''' 

print(house)

После запуска программы видим, что у домика стены 
стоят, а крыша «поехала» (рис. 2).

Из рисунка 2 видно, что символы «обратный 
слеш» (\), которыми была нарисована крыша, не вы-
велись. Так получилось, потому что в Python сим-
вол «\» по умолчанию экранирует (закрывает, изменяет 
действие следующего непосредственно за слешем 

Рис. 1. Пример создания и вывода строк в консоль
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Это же повторилось в каждой строке крыши домика. По-
этому и крыша «поехала», потеряв все переводы курсора 
на следующую строку.

Изменим эту многострочную строку, добавив по-
сле каждого обратного слеша второй обратный слеш 
(\\). Первый слеш экранирует действие второго слеша, 
и второй слеш выводится на экран, формируя правый 
скат крыши. При этом символ перевода курсора на сле-
дующую строку не экранируется, поэтому его действие 
не изменяется (рис. 5).

После вывода видим нормальное отображение до-
мика (рис. 6).

символа [1, 5, 9]) следующий символ. После каждого 
символа «\» была нажата клавиша Enter, переводящая 
курсор на следующую строку.

Посмотрим на внутреннее представление строки 
(рис. 3).

Сочетание «\n» — это перевод курсора на следующую 
строку (рис. 4).

Из рисунка 4 видно, что первый перевод курсора 
в строке отображен, дальнейшие шесть пробелов и пря-
мой слеш присутствуют в сроке house. Но обратный слеш 
экранировал стоящий за ним перевод курсора, поэтому 
в строке отсутствуют обратный слеш и перевод курсора. 

Рис. 2. Пример вывода многострочной строки «Домик» с ошибкой

Рис. 3. Внутреннее представление многострочной строки «Домик» с ошибкой

Рис. 4. Анализ внутреннего представления многострочной строки «Домик»

Рис. 5. Текст программы Рис. 6. Правильный вывод многострочной строки «Домик»
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Внутреннее представление строки изменилось (рис. 7).
В качестве практического задания можно пред-

ложить учащимся создать многострочную строку со 
смайликами или произвольными рисунками. Для соз-
дания рисунка можно предложить символы клавиатуры 
и символы псевдографики.

Срезы строк и методы обработки строк [7, 9, 10, 
13, 14, 17] предоставляют гибкие инструменты для ра-
боты с текстовыми данными в Python. Они позволяют 
извлекать подстроки, изменять регистр символов, 

форматировать строки и многое другое. Это делает их 
незаменимыми при разработке различных приложений 
и программ, особенно когда требуется работа с большим 
объемом текстовых данных [6, 12].

2.4. Примеры многострочных строк

На рисунках 8 и 9 представлены примеры много-
строчных строк, созданных учащимися кружка «Про-
граммирование на Python» Донецкого Республиканского 
Дворца детского и юношеского творчества.

Рис. 7. Внутреннее представление правильной многострочной строки «Домик»

Рис. 8. Программа и результат ее работы, автор Марьяна Ш.

Рис. 9. Программа и результат ее работы, автор Ярослав К.
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2.5. Сравнение строк

Строка в Python — это последовательность символов, 
которая рассматривается как единое целое. Каждый 
символ в строке имеет свой уникальный код, который 
соответствует определенному символу в кодовой таблице 
операционной системы.

Сравнение строк в Python осуществляется с по-
мощью операторов сравнения [14, 15, 18, 19]. В языке 
программирования Python есть несколько операторов 
сравнения строк, которые позволяют разработчикам 
проверять различные условия и принимать решения на 
основе результатов сравнения. Операторы сравнения 
строк сравнивают значения строк на основе кодов сим-
волов этих строк.

В Python существуют следующие операторы срав-
нения строк:

•	 «= =» (равно) — возвращает значение «истина», 
если две строки имеют одинаковые значения;

•	 «!=» (не равно) — возвращает значение «истина», 
если две строки не имеют одинаковых значений;

•	 «<» (меньше) — сравнивает строки лексикографи-
чески, т. е. по порядку символов в алфавите или 
кодовой таблице;

•	 «>» (больше) — также сравнивает строки лекси-
кографически;

•	 «<=» (меньше или равно) — проверяет, что первая 
строка меньше или равна второй строке;

•	 «>=» (больше или равно) — проверяет, что первая 
строка больше или равна второй строке.

При сравнении строк Python учитывает коды симво-
лов каждой строки, а не длину строки. Если две строки 
содержат одинаковые символы в одинаковом порядке, 
то они считаются равными. Если символы в строках от-
личаются, то Python сравнивает их коды в соответствии 
с кодовой таблицей операционной системы. Это позво-
ляет определить, какая строка идет раньше или позже 
в алфавитном порядке.

Таким образом, сравнение строк в Python основано 
на сравнении их значений, представленных в виде по-
следовательностей кодов символов из кодовой таблицы 
операционной системы.

Пример 1.

На рисунке 10 в седьмой строке сравниваются стро-
ки ‘1’ и ‘2’. В кодовой таблице код единицы равен 49, 
а двойки — 50. Коды разные, поэтому результат сравне-
ния дает значение «ложь» (False) (рис. 11).

В восьмой строке сравниваются ‘10’ и ‘11’. Сначала 
сравниваются первые символы, в обеих строках они 
одинаковые — это единицы. Поэтому далее сравнива-
ются следующие символы — в одной строке это нуль, 
а в другой — единица. Код у нуля меньше, поэтому первая 
строка меньше второй, соответственно, результат срав-
нения дает значение «истина» (True) (рис. 12).

В девятой строке сравниваются ‘2’ и ‘10’. Результат 
сравнения — «ложь» (False), так как при сравнении 
первых символов строк — 2 и 1 — код символа в первой 
строке больше. Поэтому первая строка больше, а не 

Рис. 10. Текст программы сравнения строк примера 1

Рис. 11. Результат выполнения программы сравнения строк примера 1

Рис. 12. Сравнение строк ‘10’ и ‘11’ Рис. 13. Сравнение строк ‘11’ и ‘100’
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меньше второй (несмотря на то, что в числовом пред-
ставлении 2 < 10).

В десятой строке сравниваются ‘11’ и ‘100’. Результат 
сравнения — «истина» (True). Код второго символа первой 
строки (1) больше кода второго символа второй строки (0). 
Поэтому первая строка больше второй строки (рис. 13).

В одиннадцатой строке сравниваются ‘10’ и ‘100’. 
При проверке условия первые и вторые символы обеих 
строк совпадают, а третий символ второй строки не с чем 
сравнивать, так как в первой строке только два символа. 
Поэтому вторая строка больше первой. Результат срав-
нения — «истина» (True).

В двенадцатой строке сравниваются ‘2’ и ‘100’. 
Первая строка больше второй, так как код первого 
символа первой строки больше кода первого символа 
второй строки. Дальнейшее сравнение символов не вы-
полняется, так как результат уже определен. Результат 
сравнения — «истина» (True).

Пример 2.

Создадим список слов, отсортируем список и вы-
ведем на экран (рис. 14).

При выводе получим результат, представленный на 
рисунке 15.

Первые четыре слова дают вполне предсказуемый 
результат после сортировки. И только слово «ёлка» выво-
дится в непривычном для нас месте. В алфавите русского 
языка буква «ё» стоит после буквы «е». Но в таблице сим-
волов операционной системы видно, что символ «ё» стоит 
после всех строчных символов русского языка (рис. 16). 
Значит, код символа «ё» больше кода символа «я». Поэто-
му после сортировки слово «ёлка» выведено последним.

3. Заключение

В заключение стоит отметить, что успешное про-
граммирование требует не только способности при-
менять уже известные методы и подходы по аналогии 
с существующими задачами, но и глубокого понимания 
принципов работы с различными типами данных.

Очень многие задачи предполагают работу с тексто-
выми данными. И важно иметь детальное представление 
о строках, их представлении в памяти компьютера и ко-
довом отображении. Это позволяет эффективно работать 
со строками, оптимизировать код и избегать возможных 
ошибок. Такие знания способствуют созданию надеж-
ного и гибкого кода, способного адаптироваться к раз-
личным условиям и требованиям.

Таким образом, углубленное понимание типа дан-
ных «строки» и связанных с ними концепций является 
необходимым условием для роста программиста и соз-
дания качественного программного обеспечения.
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