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Мастер-класс для педагогов «Тайны геокэшинга» 
как с пособ поиска единомышленников 
и ра звития педагогической идеи

Аннотация
Геокэшинг — игра, заключающаяся в создании своих тайников и поиске тайников других участников игры с помощью нави-

гационных устройств. Игра известна по всему миру и существует в различных формах: например, корпоративный или образова-
тельный геокэшинг. В статье рассмотрен пример мастер-класса «Тайны геокэшинга», на котором учителя знакомятся с понятием 
образовательного геокэшинга, формами и примерами его организации; составляют сценарий виртуального образовательного 
геокэшинга и геокэшинга с выходом на местность. Мастер-классы, проводимые учителями для учителей, — эффективная форма 
взаимообучения и поиска единомышленников. При проведении мастер-класса новый опыт получают и его ведущий, и участники. 
Это стимулирует творческую деятельность и позволяет поддерживать атмосферу сотрудничества и равноправия. Особую ценность 
представляет конечный продукт, который создан самостоятельно под руководством опытного наставника и может быть в готовом 
виде реализован в практической деятельности.
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Master class for teachers "Secrets of geocaching" as a way to find like-minded 
people and develop a pedagogical idea

Abstract
Geocaching is a game that consists in creating your own caches and searching for the caches of other participants of the game 

using navigation devices. The game is known all over the world and exists in various forms: for example, corporate or educational geo-
caching. The article considers an example of a master class "Secrets of geocaching", where teachers get acquainted with the concept of 
educational geocaching, forms and examples of its organization; make up the scenario of virtual educational geocaching and geocaching 
with access to the area. Master classes conducted by teachers for teachers are an effective form of mutual learning and the search for 
like-minded people. When conducting a master class, both its presenter and participants gain new experience. This stimulates creativity 
and maintains an atmosphere of cooperation and equality. Of particular value is the final product, which is created independently under 
the guidance of an experienced mentor and can be implemented in finished form in practice.
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1. Введение. Образовательный 
геокэшинг как новая форма обучения

«А разве учителя учатся? Зачем учителю учиться?», — 
недоумевают школьники, когда слышат о  том, что 
учитель вновь проходит повышение квалификации или 
стажировку. Но как можно, уча других, самому ничему 
не учиться? Невозможно представить учителя, который 
застрял в одной точке своего развития, которому неин-
тересно узнавать новое и осваивать современные мето-
ды, который из года в год работает одинаково. А у кого 
учиться учителю, как не у своих коллег, практикующих 
педагогов. У тех, кто берет самые передовые достижения 

педагогической науки и творчески их преобразует в ра-
боте с настоящими, не «бумажными» учениками [11].

Одной из форм работы, которую мы взяли из не-
педагогической области и реализовали в своей работе 
с  учениками, является геокэшинг. Геокэшинг  — это 
игра, заключающаяся в создании своих тайников и по-
иске тайников других участников игры с помощью на-
вигационных устройств. Эта игра появилась в 2000 году 
и  до сих пор пользуется неугасающей популярностью 
у кладоискателей-любителей по всему миру [6].

У истоков образовательного геокэшинга в  на-
шей стране стоят Е.  Д.  Патаракин, Я.  С.  Быховский, 
Е. Н. Ястребцева [8]. Пользуясь их идеями, мы активно 
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разрабатываем и применяем геокэшинг как во внеуроч-
ной деятельности, так и на уроках по разным предметам.

Но, чтобы развивать, обогащать проект, нужны новые 
идеи, и получить их можно в кругу единомышленников. 
Мы проводим мастер-классы, чтобы познакомить коллег 
с методикой, увидеть проект со стороны, получить обрат-
ную связь и интересные идеи. Именно такую цель мы пре-
следовали, проводя мастер-класс «Тайны геокэшинга».

2. Описание мастер-класса 
«Тайны геокэшинга»

Мастер-класс «Тайны геокэшинга» размещен на 
страницах Google-сайта [10]:

https://sites.google.com/view/mkgeokeshing/
На стартовой странице содержатся организационная 

информация и описание мастер-класса (рис. 1).

Целевая группа: учителя общеобразовательных 
школ, преподаватели ССУЗов и вузов, педагоги дополни-
тельного образования, работники библиотек, методисты 
и преподаватели, все интересующиеся. 

Продолжительность мастер-класса: 5 недель.

Планируемые результаты обучения.
По итогам прохождения мастер-класса участник:
•	 понимает, что такое образовательный геокэшинг;
•	 знает, какие образовательные цели и задачи можно 

решить с помощью образовательного геокэшинга;
•	 умеет создавать задания, маршрутные листы, 

инструкции в помощь учащимся, материалы по 
оценке работы учащихся для организации вирту-
ального геокэшинга и геокэшинга с выходом на 
местность.

Мастер-класс выполнен в стиле геокэшинга и пред-
ставляет собой восемь этапов-тайников.

Тайник 1: знакомство

Участники заполняют входную анкету ожиданий, 
а также размещают информацию о себе на Google-карте 
«Геокэшеры» (рис. 2).

Входная анкета участника мастер-класса «Тайны 
геокэшинга».

•	 Фамилия, имя, отчество.
•	 Населенный пункт.
•	 Место работы.
•	 Должность.
•	 E-mail для связи (для выполнения некоторых 

заданий необходим Google-аккаунт, поэтому 
желательно указать почту на ***@gmail.com).

•	 Чем вас заинтересовало участие в мастер-классе? 
Опишите ваши ожидания.

Тайник 2: геокэшинг

Участники мастер-класса знакомятся с правилами 
и  терминологией игры (рис. 3), отвечают на вопросы 
теста.

Тест (правильные ответы выделены курсивом).

За каждый правильный ответ начисляется 1 балл.

1. Что такое геокэшинг?
•	 Хобби, состоящее в посещении тех точек земного 

шара, где пересекаются географические паралле-
ли и меридианы, или, иначе говоря, мест, широта 
и  долгота которых выражается целым числом 
градусов.

•	 Международная экологическая встреча любите-
лей создания и поиска кладов с помощью GPS-
навигации.

•	 Туристическая игра с  применением спутни-
ковых навигационных систем, состоящая 

Рис. 1. Стартовая страница мастер-класса
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Рис. 2. Страница мастер-класса с Google-картой «Геокэшеры»

Рис. 3. Страница мастер-класса с основными понятиями и правилами геокэшинга 
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в нахождении тайников, спрятанных другими 
участниками игры.

•	 Процесс определения местонахождения объекта 
по исходящему от него радиосигналу.

2. Когда был спрятан первый геокэшерский тайник?
•	 2 мая 2000 года.
•	 3 мая 2000 года.
•	 2 мая 2002 года.
•	 3 мая 2002 года.

3. Набор геокэшерских правил, знакомящий нович-
ков с этическими принципами геокэшерского сообще-
ства, называется:

•	 Законы.
•	 Требования.
•	 Устав.
•	 Хартия.

4. В каком случае тайник считается найденным (со-
гласно правилам геокэшинга)?

•	 Тайник считается найденным, если участник до-
брался до места, отмеченного на карте.

•	 Тайник считается найденным в любом случае.
•	 Тайник считается найденным после отметки (за-

писи) о нахождении на сайте игры.
•	 Тайник считается найденным после отметки 

(записи) о нахождении в блокноте тайника.

5. Что из перечисленного можно положить в тайник?
•	 Блокнот.
•	 Карандаши.
•	 Авторучка.
•	 Брелок.
•	 Еда.
•	 Заколка.
•	 Флакончик духов.

6. В чем особенности виртуальных тайников?
•	 В случае виртуального тайника геокэшер ищет 

место, а не физический контейнер. Чтобы от-
метить нахождение виртуального тайника, 
нужно ответить на вопрос, сделать фото, 
решить задачу и т. п.

•	 Виртуальный тайник предполагает решение за-
дачи, ответ на вопрос на сайте геокэшинга с ком-
пьютера, не выходя из дома.

•	 Виртуальный тайник — «разоренный» тайник, не 
подлежащий восстановлению.

•	 Виртуальный тайник интересен с  точки зрения 
геологии и  особенностей строения Земли. По-
мимо координат страница тайника содержит 
материалы образовательного характера.

7. Среди сокращений, используемых в  блокнотах 
тайника и на сайтах, можно встретить такое: КБТО. Что 
оно означает?

•	 Кто Был Тут Однажды?
•	 Как Было, Так и Оставил.
•	 Кем Был Тайник Определен?
•	 Кто Был, Тот и Остается.

8. Кто такой маггл (в контексте игры геокэшинг)?
•	 Человек, не обладающий магическими способно-

стями, необходимыми для нахождения тайников.

•	 В переводе с английского языка «простак». Чело-
век, не способный разобраться в правилах игры 
геокэшинг.

•	 Человек, не участвующий в игре и потенциально 
представляющий опасность для сохранности 
тайника в случае его обнаружения.

•	 Игрок, который легко находит любой тайник.

9. Какое животное является официальным символом 
Geocaching.com?

•	 Жук-путешественник.
•	 Лягушонок Сигнал.
•	 Быстрый Заяц.
•	 Белка Скрат.

10. Что означает аббревиатура CITO (в контексте 
игры геокэшинг)?

•	 В переводе с  латыни «срочно». Указывается 
в  блокнотах тайника и  на сайте игры в  случае, 
если тайник требует реконструкции.

•	 В переводе с  английского языка «главный со-
трудник по информационным технологиям». 
Должность сотрудника, отвечающего за функци-
онирование сайта http://www.geocaching.su.

•	 В переводе с  английского языка «приходите 
в офис». Для разрешения спорных ситуаций тре-
буется личная встреча в офисе.

•	 В переводе с английского языка «Тайникам — да, 
мусору — нет». Так называют экологическую 
встречу геокэшеров.

 На этом же этапе самым отважным кладоискателям 
предлагается дополнительное задание:

•	 зарегистрироваться на сайте игры «Геокэшинг»: 
http://www.geocaching.su [3];

•	 найти на «Карте тайников» ближайший тайник;
•	 изучить его описание;
•	 попробовать его отыскать, вооружившись нави-

гатором. 

Тайник 3: образовательный геокэшинг

Игра геокэшинг сама по себе несет образователь-
ную функцию. Возможно, этот факт способствовал 
развитию такого направления, как образовательный 
геокэшинг [1].

Вариантов организации проектов в форме образо-
вательного геокэшинга существует очень много. Игры 
могут иметь различную предметную направленность, 
а могут быть межпредметными (рис. 4). Тайник может 
быть реальным или виртуальным. Сама игра может быть 
проведена с выходом на местность или через интернет 
[9]. Фантазия разработчиков безгранична! Однако обяза-
тельным элементом является поиск по географическим 
координатам. В  сети Интернет можно найти много 
успешных сценариев образовательного геокэшинга [2].

Изучая материалы третьего тайника, путешествен-
ники знакомятся с особенностями образовательного ге-
окэшинга. Согласно правилам игры, участник должен не 
просто взять что-то из тайника, но и положить взамен. 
Именно на этом этапе педагогам предстоит пополнить 
«Копилку сценариев образовательного геокэшинга» 
(табл.) и совершить «Виртуальное путешествие» по об-
разовательным учреждениям участников мастер-класса.
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Рис. 4. Фрагмент страницы мастер-класса с описанием образовательного геокэшинга 

Таблица

Копилка сценариев образовательного геокэшинга

№ 
п/п

ФИО 
участника

Образовательный 
геокэшинг

Аннотация
Комментарии 

 (столбец заполняют  
другие участники)

0 Кошелева 
Людмила 
Алексан-
дровна

Путешествие 
по знакомым 
улицам

Личный опыт автора представлен в статье 
в журнале «Информатика в школе» № 3-2014.
В статье описана технология разработки 
и проведения геокэшинга с выходом на мест-
ность, приведены примеры заданий. Задания 
составлены таким образом, что обращают 
внимание учащихся на неизвестные, незамет-
ные факты, стимулируют поисковую и творче-
скую активность.

В описании предложены инте-
ресные задания, правда, вос-
пользоваться разработкой, скорее 
всего, смогут лишь учителя, 
работающие в Нижнем Новгоро-
де. (Е. А. Пешкова)

1 Румянцева 
Светлана 
Евгеньевна

Программа 
кружка «Об-
разовательный 
геокэшинг»

Программа  предоставляет  возможность  уча-
щимся  V—XI классов рассмотреть возмож-
ности сервисов Веб 2.0 в познавательной де-
ятельности и работы с информацией. Карты, 
навигационные приборы, социальные сети 
позволяют стереть границы обучения, со-
вершая путешествия, открывая неизвестные 
факты о знакомых местах. Использование со-
временных информационных технологий для 
поисковой и  образовательной деятельности  
позволяет детям  легче  включиться в обуче-
ние, а также получить навыки, полезные со-
временному человеку в повседневной жизни.

В программе дополнительного 
образования хорошо прописаны 
цели, задачи, но очень кратко 
содержание программы. Видимо,  
есть какие-то дополнительные 
документы.
Интересно, что эта программа по 
информатике, надо взять на во-
оружение. (Т. А. Куликова)
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№ 
п/п

ФИО 
участника

Образовательный 
геокэшинг

Аннотация
Комментарии 

 (столбец заполняют  
другие участники)

2 Куликова 
Татьяна 
Алексан-
дровна

Образовательный 
геокэшинг при 
организации вне-
классной работы 
со школьниками

Авторы Т. Н. Варфоломеева, В. Н. Стебелев. 
Публикация на  VII Международной студен-
ческой научной конференции «Студенческий 
научный форум — 2015».
В статье подробно описано, как можно 
использовать геокэшинг во внеклассной 
деятельности.
Авторы статьи пишут, что учащиеся не только 
получают новые знания из различных сфер 
жизни и предметных областей, но и повы-
шают познавательную активность, учебную 
мотивацию, развивают коммуникативные 
навыки, учатся видеть проблемы и искать 
пути их решения, приобретают навыки по-
иска, систематизации и анализа полученной 
информации, а также приобретают опыт 
работы в команде.

Студенческая работа, выполнен-
ная на хорошем уровне. Приведе-
на  методика подготовки учителей 
к проведению образовательного 
геокэшинга при организации 
внеклассной работы; разработано 
тематическое планирование для 
внеклассной работы. (С. А. Паш-
ко)

3 Куликова 
Татьяна 
Алексан-
дровна

Геокэшинг 
на уроках

Сайт мастер-класса Н. В. Кудимовой, где 
можно найти полезные материалы по орга-
низации геокэшинга (модуль 3, полезные 
ссылки).

Материал сайта позволяет деталь-
но представить кропотливую ра-
боту по организации геокэшинга. 
Сохраню в закладках обязательно. 
(С. Е. Румянцева)

4 Пашко 
Светлана 
Анатольев-
на

Играем 
в геокэшинг

Представлен личный опыт прохождения игры 
учителями; приведены история игры, вариан-
ты проведения образовательного геокэшинга; 
описаны возможности GPS-навигаторов 
и использования их для проведения практи-
ческих работ. К сожалению, доступ к отчетам 
по игре закрыт.

1.  �Познакомиться с принципом 
действия GPS-навигатора.

2.  �Подготовить для команды-со-
перницы три объекта, которые 
необходимо найти с помощью 
GPS-навигатора.

3.  �Выполнить задание, подготов-
ленное коллегами из другой 
команды.

4.  �Подготовить отчет о поиске за-
шифрованных объектов. 

По всем вопросам хотелось бы 
более конкретный план ответа 
или пример. Задумка очень хоро-
шая. (М. В. Савченкова)

5 Савченкова 
Мира Вик-
торовна

Наука в Нижнем Задания виртуального геокэшинга, прове-
денного в рамках олимпиады им. Н. П. Ба-
кушевой, В. С. Пермитина в лицее № 82. 
Размещена карта с объектами, имеющими 
отношение к науке. При нажатии на объект 
открывается вопросник (ссылка на Google-
форму), где отвечающие позиционируют 
свою школу и дают ответ на вопрос относи-
тельно объекта. Интересное задание в не-
обычной форме.

Интересный ресурс. Дана карта, 
сделаны метки, все метки подпи-
саны. Участникам надо ответить 
на вопросы, связанные с этим 
местом/зданием/памятником. 
Отличнейший краеведческий ма-
териал! Можно использовать и на 
уроках МХК. (Е. Ю. Миронова)

6 Миронова 
Елена 
Юрьевна

Использование 
новых инфор-
мационных 
технологий в об-
разовании. Игра 
«Геокэшинг».

В своей статье автор — учитель информатики 
Е. Е. Скуридина — раскрывает суть геокэ-
шинга. Дает характеристику игры, подробно 
прописывает этапы и задания. Также пред-
ставлен маршрутный лист для участников. 
Имеются подсказки. Этот  материал можно 
использовать как шаблон для создания своей 
игры. 

Полезная информация. Есть 
теоретическая часть, подробно 
описаны задания. На основе это-
го примера можно создавать игру 
в любом городе. (Е. Р. Сибирина)

7 Сибирина 
Елена Ру-
дольфовна

Мастер-класс 
«Образователь-
ный геокэшинг, 
или 12 записок на 
новый лад»

Автор Н. В. Кудимова. Отчет о мастер-классе 
с подробным описанием работы на каждом 
этапе. В результате мастер-класса были даны 
определения геокэшингу, созданы кластеры, 
позволяющие глубже вникнуть в эту игру. 
Рассмотрен геокэшинг с точки зрения ФГОС. 
Дан анализ

Представлен подробный отчет 
о работе пяти групп учителей-
предметников при выполнении 
заданий мастер-класса на каждом 
этапе.  (Т. В. Плотникова)

Продолжение таблицы
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Тайник 4: парад идей

На этом этапе участникам мастер-класса вновь 
предстоит наполнить тайник своим собственным со-
держанием.

Принимая во внимание многообразие форм гео-
кэшинга, мы считаем возможным классифицировать 
образовательный геокэшинг по месту проведения:

•	 виртуальный геокэшинг;
•	 геокэшинг с выходом на местность.
Принципиальное отличие виртуального образователь-

ного геокэшинга заключается в том, что в нем не только 
тайники виртуальные (что может быть в зимней версии 
реального геокэшинга или если точка расположена в люд-
ном месте), но и сам маршрут проходится в интернете с ис-
пользованием карты. Важно то, что сохраняется принцип 
поиска точек по географическим координатам [5].

Реальный геокэшинг подразумевает выход на мест-
ность с мобильным навигационным прибором и поис-
ками тайников [4].

Каждая из выделенных форм решает свои задачи. 
Общей чертой является образовательная составляющая 
маршрута.

Участникам мастер-класса было предложено за-
полнить ячейки в совместной Google-таблице и указать 
достоинства и недостатки различных форм геокэшинга, 
которые они увидели (рис. 5).

Для того чтобы получить как можно больше воз-
можных маршрутов образовательного геокэшинга, 
участникам было предложено обменяться идеями на 
общей доске (рис. 6). В дальнейшем педагогам пред-
стоит развить эти мысли и создать свой сценарий гео-
кэшинга.

№ 
п/п

ФИО 
участника

Образовательный 
геокэшинг

Аннотация
Комментарии 

 (столбец заполняют  
другие участники)

GPS‑навигаторов и программ навигации. 
Представлены правила и инструкции для 
проведения образовательного геокэшинга, 
четыре учебных маршрута по разным дисци-
плинам. Удобно, что можно сравнить разные 
сценарии и выбрать из каждого то, что нужно.

8 Плотнико-
ва Татьяна 
Владими-
ровна

Сценарий игры 
геокэшинг «Три-
девятое Царство»

Автор Г. Н. Новикова. В разработке пред-
ложены интересные задания, цель кото-
рых — формирование интереса к занятиям 
физической культурой при помощи русского 
фольклора.

В сценарии прописаны цели 
и задачи, предложены интерес-
ные задания. Думаю, детям будет 
увлекательно и познавательно. 
Спасибо преподавателям, кото-
рые создают такие ресурсы, мож-
но свободно брать и использовать 
в работе. (Н. И. Умарова)

9 Умарова 
Наталья 
Ивановна

Геокэшинг по 
Новому городу

Проект выполнен Даниилом Емельяновым, 
учеником VIII класса средней школы № 73 г. 
Ульяновска под руководством учителя гео-
графии Е. А. Борщ.
Автор старается привлечь внимание свер-
стников к достопримечательностям Нового 
города через игру геокэшинг.

Интересная и трудоемкая рабо-
та. Можно узнать много нового 
и интересного об объектах города. 
Готовая игра для жителей Нового 
города. (Е. С. Брызгалова)
Геокэшинг на местности. Автор — 
ученик VIII класса. Интересная 
работа. Есть цели, задачи, актуаль-
ность. (О. А. Стрелкова)

10 Брызгалова 
Елена Сер-
геевна

Элементы 
геокэшинга как 
интерактивная 
форма работы 
с детьми старше-
го дошкольного 
возраста

Автор А. А. Соколова. В статье рассказыва-
ется о методике использования элементов 
геокэшинга в детском саду для физического 
развития детей.

Нестандартное применение 
технологии геокэшинга: для ребят 
дошкольного возраста существуют 
особенности, которые важно учи-
тывать, чтобы адаптировать игру 
и сделать ее веселой и посильной 
для малышей. (Л. А. Кошелева)

11 Стрелкова 
Ольга Алек-
сеевна

Геокэшинг 
«По муромским  
дорожкам»

Автор Ю. П. Щербаков. 
Цели геокэшинга:
•  �Познакомиться с городом Муромом.
•  �Лучше узнать друг друга в форс-мажорных 

ситуациях.
•  �Между делом освоить GPS-навигацию.
•  �Зарядиться хорошим настроением на все 

лето! 
Автор геокэшинга составил маршрут по 
историческим памятникам древнего города 
Мурома.

Автор разработал маршрут, 
который поможет познакомить-
ся с историей и архитектурой 
города Мурома, освоить навига-
цию в этом городе. Подходит для 
разного возраста и может быть 
адаптирован для образовательных 
учреждений, а также применяться 
самостоятельно всеми желающи-
ми. (Л. А. Кошелева)

Окончание таблицы
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Тайник 5: виртуальный геокэшинг

Теория остается позади, а впереди участников ждет 
разработка маршрута образовательного виртуального 
геокэшинга. Авторы мастер-класса предлагают под-
робный алгоритм (рис. 7).

Тайник 6: геокэшинг с выходом на местность

Реальный геокэшинг требует больше трудозатрат 
и в организации, и в проведении, но он на порядок ин-
тереснее виртуального.

На данном этапе участники мастер-класса разраба-
тывают сценарий геокэшинга с выходом на местность. 
Авторы предлагают такой  же подробный алгоритм 
(рис. 8), как и на предыдущем этапе.

Тайник 7: парад работ

Взаимооценивание  — важный этап мастер-клас-
са, позволяющий посмотреть на свою работу чужими 
глазами, еще раз оценить ее достоинства и недостатки, 
остановиться на важных точках, уточнить детали и со-
вершенствовать маршрут, прежде чем реализовывать его 
с детьми. Формат мастер-класса позволяет осуществить 
диалог участников и  устранить все технические про-
блемы созданных сценариев до момента представления 
маршрутов ученикам.

Взаимооценивание — это конструктивная критика 
и сотрудничество, позволяющее выявить сильные и сла-
бые стороны разработки. Каждый участник, получив 
обратную связь, обретает ориентиры для дальнейшего 
движения. Важные замечания, в том числе относительно 
каких-то недоработок, может быть, незаметных автору, 
позволяют сделать работу еще лучше.

На этом этапе участники становятся экспертами 
(рис. 9), а  авторы мастер-класса имеют возможность 
поучиться у коллег, подсмотреть новые идеи, взаимо-
обогатиться [7]. Оказывая помощь другим, мы совер-
шенствуемся сами, приобретаем опыт, необходимый 
для дальнейшей работы. 

Тайник 8: рефлексия

На данном этапе педагоги анализируют свое участие 
в  работе мастер-класса, заполняют итоговую анкету. 
«Сундук сокровищ» позволяет визуально оценить эф-
фективность мастер-класса (рис. 10).

* * *

К каждому заданию мастер-класса предложены под-
робные текстовые инструкции по работе в различных 
интернет-сервисах. Внизу страницы каждого тайника 
есть раздел «Самопроверка», в котором указаны все не-
обходимые действия участника на данном этапе. На сай-
те мастер-класса также размещены страницы «Новости», 
«Источники информации», «Об авторах». Достижения 
участников отмечаются в маршрутном листе (рис. 11).

Все созданные участниками маршруты образо-
вательного геокэшинга размещены на Google-карте 
(рис. 12).

3. Заключение

Уча других, мы учимся сами. Делаем наши соб-
ственные занятия интереснее и разнообразнее. Мастер-
класс  — это форма работы, на которой мы, ведущие 
и  слушатели, взаимно обогащаем друг друга новыми 

Рис. 7. Алгоритм создания виртуального геокэшинга
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Рис. 8. Алгоритм создания геокэшинга с выходом на местность
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знаниями, свежим взглядом и разумной критикой. Мы 
искренне благодарим коллег, которые щедро делятся 
идеями, рассказывают о  своей практике. Это источ-
ник непрекращающегося развития и вдохновения, без 
которого работа с  учениками превращается в  рутину 
и тяжелую повинность.
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