
9КОНКУРС ИНФО-2018

В 2017 году в соответствии с приказом Минобрнауки 
России № 506 [12] астрономия вошла в  список обяза-
тельных школьных предметов. Однако часов, отводимых 
учебным планом на ее изучение, недостаточно для глубо-
кого освоения содержания курса. Поэтому важно мотиви-
ровать учащихся к самостоятельной внеурочной работе.

Одно из направлений организации внеурочной 
деятельности  — дистанционное, с  использованием 
современных информационных технологий. Среди 
многообразия этих технологий особо выделим веб-квест. 
Образовательный веб-квест — это сайт в интернете, 
с которым работают учащиеся, выполняя ту или иную 
учебную задачу [3].

Веб-квест как форма дистанционной работы с уча-
щимися включает не просто поиск информации, а актив-
ное взаимодействие всех участников образовательного 
процесса [7].

Проходя этапы квеста и выполняя различные зада-
ния, учащиеся рассматривают проблему с разных точек 
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зрения, что требует проявления критического и систем-
ного мышления. Продукт, полученный в ходе веб-квеста, 
в данном случае является результатом учебной деятельно-
сти. Кроме того, учащиеся получают инструменты для со-
вместной работы в интернете в собственной творческой 
деятельности. Практика проведения веб-квестов показа-
ла эффективность данной работы со школьниками [6].

Авторский веб-квест «Первые в космосе», при-
уроченный к  60-летию начала космической эры, раз-
мещен на страницах Google-сайта [14] (рис. 1). Данный 
веб-квест представляет собой межпредметное дистанци-
онное мероприятие, предполагающее интеграцию фи-
зики, астрономии, истории космонавтики, литературы, 
географии и различных форм искусства в целях изучения 
участниками истории освоения космоса.

Учащимся предлагается осуществить виртуальное 
космическое путешествие: за восемь недель мы со-
вершаем восемь тематических витков вокруг земного 
шара. На каждом витке учащихся ожидают увлекатель-
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ные викторины, интерактивные игры, астрофизические 
задачи, совместная работа в сети и творческие задания.

Цель веб-квеста: формирование у учащихся пред-
ставления об освоении космического пространства 
путем организации совместной работы в сети Интернет 
с привлечением игровых технологий.

Задачи веб-квеста:
•	 популяризация среди школьников достижений 

отечественной и международной космонавтики;
•	 развитие интеллектуальных и творческих способ-

ностей учащихся;
•	 развитие интереса к расширению и углублению 

физико-астрономических знаний;
•	 развитие навыков использования приобретенных 

знаний и  умений по астрофизике для решения 
практических задач повседневной жизни, для 
понимания взаимосвязи астрономии с другими 
науками и областями человеческой деятельности;

•	 формирование критического отношения к инфор-
мации, навыков самостоятельного приобретения 
новой информации физико-астрономического 
содержания и оценки ее достоверности;

•	 совершенствование ИКТ-компетенций;
•	 организация сетевого взаимодействия обучаю-

щихся.

Возрастная категория учащихся: IX—XI клас-
сы (приветствуется участие в  квесте учеников VII—
VIII классов, однако некоторые задания могут вызвать 
у них затруднения).

Организация веб-квеста.
Веб-квест рассчитан на восемь недель и  предпо-

лагает дистанционное выполнение заданий. Задания 
публикуются каждую неделю в соответствии с графиком. 
Для участия в веб-квесте достаточно иметь компьютер 
с выходом в интернет и адрес электронной почты. При 
необходимости участники могут получить консультацию 
преподавателя.

Участники веб-квеста последовательно выполняют 
задания (изучают теоретический материал, учатся рабо-
тать с информацией, приобретают навыки совместной 
работы в  облачных сервисах), получая за это баллы-
звезды.

На каждом витке предлагаются три задания:
1) викторина;
2) задание на создание коллективного продукта пу-

тем совместной работы в сети;
3) творческое задание.
Задания 1 и 2 обязательны для выполнения. Суммар-

ный балл за их решение учитывается при подведении 
итогов веб-квеста.

Творческие задания (задания 3) публикуются в мо-
мент старта веб-квеста в Google Документе и выполня-
ются по желанию участников. За них участники могут 
получить соответствующие значки в свою личную кар-
точку члена виртуального космического путешествия.

Полное методическое описание, а также положение 
веб-квеста можно найти на странице «О веб-квесте» 
сайта квеста.

По предложенной легенде квеста туристическое 
агентство «Первые в космосе» приглашает участников 

Рис. 1. Главная страница веб-квеста «Первые в космосе»
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в виртуальное космическое путешествие, посвященное 
60-летию начала космической эры.

Анонс, программа путешествия и сроки размещены 
на странице «Старт».

Информация о  ходе путешествия, интересные 
материалы по теме космоса размещаются в  дневнике 
путешествия на странице «Новости».

Информацию о продвижении участников веб-квеста 
и их достижениях (набранных баллах и заработанных 
значках) можно найти на странице «Бортовой жур-
нал» (рис. 2).

Инструкции по работе с интернет-сервисами и по-
лезные ресурсы можно найти на странице «Источники 
информации».

Обратная связь с  координаторами проекта осу-
ществляется посредством комментариев в документах 
для совместного редактирования, а также с помощью 
электронной почты, указанной на странице «Кон-
такты».

Ответы на часто задаваемые вопросы размещены на 
странице «Вопросы и ответы».

На странице каждого витка помимо заданий 
имеются:

•	 ссылки на источники информации, рекомендуе-
мые для изучения на данном этапе;

•	 инструкции по работе в предложенных интернет-
сервисах;

•	 критерии оценивания заданий (рис. 3).

Рис. 2. Бортовой журнал

Рис. 3. Критерии оценивания выполнения заданий викторины и источники информации
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Ход веб-квеста

Вступительная часть

После принятия решения об участии в веб-квесте 
каждый учащийся индивидуально заполняет регистра-
ционный лист (рис. 4).

В целях соблюдения конфиденциальности для вирту-
ального путешествия участникам предлагается выбрать 
себе позывной. Необходимо обратить внимание ребят, 
что космос не терпит пренебрежительного отношения, 
поэтому необходимо ответственно отнестись к выбору 
своего позывного. Именно с этим именем участники 
войдут в историю на страницах летописи виртуального 
путешествия. Работа на сайте ведется в  соответствии 
с выбранными позывными. Доступ для редактирования 
совместных документов открыт всем пользователям, 
имеющим ссылку, поэтому регистрация и  аккаунт не 
требуются.

После заполнения регистрационного листа участ-
ники заполняют личную карточку члена экипажа 
виртуального космического путешествия. На слайде 
Google Презентации каждый участник размещает 
аватар, созданный с  помощью инструментов сайта 

bitmoji.com (https://www.bitmoji.com/), и  вписывает 
свои позывной и  девиз. В  ходе выполнения заданий 
веб-квеста организаторы размещают в личной карточке 
участника заработанные значки и указывают итоговый 
балл (рис. 5).

Виток 1: исторический

Данный виток посвящен изучению истории освое-
ния космоса.

Выполняя задания викторины, участники:
•	 решают кроссворд о первом искусственном спут-

нике Земли (рис. 6, а);
•	 заполняют таблицу «Первый отряд космонавтов» 

(рис. 6, б);
•	 составляют ленту времени о  достижениях в  об-

ласти космонавтики (рис. 6, в).
После выполнения каждого задания ребята видят 

на экране компьютера цитаты, авторов которых им 
предстоит узнать. Все эти авторы так или иначе связаны 
с  космонавтикой, и  участники веб-квеста знакомятся 
с их биографией.

Задание для совместной работы в сети предпо-
лагает создание ленты времени «Первые в космосе». 

 

Рис. 5. Личная карточка члена экипажа виртуального космического путешествия

Рис. 4. Регистрационный лист в Google Формах
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Для  этого каждый участник заполняет одну строку 
Google Таблицы (рис. 7), в которой размещает инфор-
мацию о событии, ставшем значимым в истории космо-

навтики. После чего с помощью сервиса Timeline сайта 
Knight Lab (http://timeline.knightlab.com/) создается 
лента времени [8] (рис. 8).

а

б

в

Рис. 6. Задания викторины исторического витка
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В качестве творческого задания ребятам предлага-
ется написать эссе «Этот день в истории», посвященное 
4 октября 1957 года — дню запуска первого искусствен-
ного спутника Земли. Особенность эссе состоит в том, 

что оно должно быть основано на воспоминаниях 
и восприятии исторического события реальными людь-
ми: родными, знакомыми — теми, кто был очевидцем 
события.

Рис. 7. Совместная работа в Google Таблицах

Рис. 8. Лента времени «Первые в космосе»
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Виток 2: художественный

Виток посвящен отражению темы космоса в карти-
нах художников.

Задание викторины  — изучение QR-кодов [10], 
в  которых содержится закодированная информация 
о картинах, посвященных космосу (рис. 9).

Пройдясь по залам виртуальной галереи, участникам 
предстоит определить авторов картин, а также особен-
ности распределения картин по залам.

В первом зале собраны чертежи космических кора-
блей, наброски ученых — К. Э. Циолковского, Н. И. Ки-
бальчича, Ф. А. Цандера.

Во втором зале разместились картины, созданные 
художниками — В. Ван Гогом, Н. К. Рерихом, К. С. Ма-
левичем.

В третьем зале расположены картины художников-кос-
монавтов — А. А. Леонова, А. Л. Бина, В. А. Джанибекова [2].

Выполняя задание для совместной работы, участ-
ники создают собственную художественную галерею 
картин, посвященных космосу, в сервисе Padlet (https://
padlet.com) (рис. 10).

Творческое задание состоит в создании собствен-
ных картин космической тематики в любой технике (ри-
сунок на бумаге или компьютерная графика). Из работ 
участников формируется галерея.

Рис. 9. Пример задания QR-викторины художественного витка

Рис. 10. Художественная галерея картин о космосе
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Виток 3: спутниковедческий

Виток посвящен изучению искусственных спутни-
ков Земли.

Викторина проходит в  онлайн-режиме в  интер-
нет-сервисе Triventy (http://www.triventy.com) и пред-
ставляет собой 10 вопросов по теме «Искусственные 
спутники Земли». Для каждого вопроса приводятся 
четыре варианта ответа, из которых только один верный. 
Время, отводимое для ответа на каждый вопрос, — 30 се-
кунд (рис. 11). Для успешного прохождения викторины 
учащимся рекомендуется внимательно ознакомиться 
с источниками информации [4, 13], размещенными на 
странице витка.

Совместная работа участников на этом этапе  — 
это создание в  сервисе MindMeister (https://www.
mindmeister.com/ru) ментальной карты «Типы искус-
ственных спутников Земли» (рис. 12).

Творческое задание предполагает изучение кон-
струкций спутников, планетоходов, исследовательских 
модулей, космических кораблей и т. п. и конструирова-
ние макета или модели любого космического аппарата.

Виток 4: музыкальный

Виток посвящен отражению темы космоса в музы-
кальных произведениях.

Викторина «Угадай мелодию» посвящена по-
пулярным советским песням космической тематики. 
Мелодии [15] записаны с  помощью сервиса Vocaroo 
(https://vocaroo.com/) и размещены в виде QR-кода или 
ссылки на странице сайта «Виток 4» (рис. 13). Найденную 
информацию о названиях песен, авторах, исполнителях 
участники размещают в Google Форме.

Задание для совместной работы — создание сбор-
ника космической музыки: участники квеста размещают 
на виртуальной доске Twiddla (https://www.twiddla.com/) 
ссылки на мелодии космической тематики (рис. 14).

В ходе творческого задания участникам предстоит 
самим стать авторами «космической» музыки либо пред-
ложить свое исполнение песен о космосе.

Виток 5: научный

Виток посвящен изучению космических экспери-
ментов.

 

Рис. 11. Пример онлайн-викторины «Искусственные спутники Земли»

Рис. 12. Ментальная карта «Типы искусственных спутников Земли»
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Задания викторины (рис. 15) представляют собой 
вопросы и  задачи по физике, связанные с  особенно-
стями работы космонавтов на космических станциях 
и  в  открытом космосе. Ответы участники размещают 
в Google Форме.

Задание для совместной работы посвящено кос-
мическому эксперименту. Участникам предстоит изучить 

информацию о том, какие эксперименты проводятся на 
орбитальных станциях, и разместить ее на доске Linoit 
(https://en.linoit.com) (рис. 16).

Поскольку космонавты МКС нередко проводят экс-
перименты, предложенные школьниками разных стран, 
в творческом задании участникам предлагается сформу-
лировать гипотезу для проверки ее в космических условиях.

Рис. 13. Пример вопросов викторины музыкального витка

Рис. 14. Сборник космической музыки (совместная работа)

Рис. 15. Пример заданий викторины научного витка
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Виток 6: литературный

Виток посвящен отражению темы космоса в худо-
жественной литературе.

Викторина проводится в  форме библиокэшинга 
(рис. 17) по страницам книги Г. М. Гречко «Космонавт № 34. 
От лучины до пришельцев» [5]. Участники узнают много за-
нимательной информации о буднях космонавтов, о жизни 
интересного человека — Георгия Михайловича Гречко.

На этапе совместной работы участники создают 
каталог книг о космосе в Google Презентации. В этом 
каталоге ребята представляют рекомендации к  про-
чтению своих любимых книг космической тематики 
(рис. 18).

Творческое задание предполагает написание автор-
ского художественного произведения о космосе любого 
жанра и формата.

Рис. 16. Совместная работа «Эксперименты в космосе»

Рис. 17. Пример заданий библиокэшинга



19КОНКУРС ИНФО-2018

Виток 7: географический

Виток посвящен изучению географии Земли из 
космоса.

Задания викторины (рис. 19)  — это фотографии 
земной поверхности, сделанные космонавтами, работав-
шими на МКС [9, 16–19]. Участникам квеста предстоит 

определить местность и ответить на вопросы в Google 
Форме.

Совместная работа предполагает создание интерак-
тивной карты «Космонавты СССР и России» в сервисе 
ZeeMaps (https://www.zeemaps.com). Участники размеща-
ют на карте метку, соответствующую месту рождения кос-
монавта, и краткую биографию этого космонавта (рис. 20).

Рис. 18. Каталог книг о космосе

Рис. 19. Пример задания викторины географического витка

Рис. 20. Интерактивная карта мест рождения космонавтов СССР и России
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В качестве творческого задания участникам предла-
гается разработать виртуальную экскурсию по «космиче-
ским» местам населенных пунктов, в которых они живут.

Виток 8: астрономический

Виток посвящен изучению объектов космоса.
Викторина представляет собой астрокэшинг. 

Участникам необходимо определить названия звезд, 
отмеченных на карте звездного неба (рис. 21), найти 

информацию об этих звездах и разместить ответ в Google 
Форме. При работе над заданиями участники знако-
мятся со школьным астрономическим календарем [1].

Задание для совместной работы включает созда-
ние маршрута будущего путешествия в сервисе Cacoo 
(https://cacoo.com) (рис. 22). Участники выбирают 
космический объект, к которому хотели бы совершить 
путешествие, размещают его на карте и  дают краткие 
характеристики этого объекта.

Рис. 21. Пример заданий астрокэшинга

Рис. 22. Совместная работа «Маршрут будущего путешествия»
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Творческое задание предполагает создание вир-
туального космического путешествия с применением 
специальных астрономических программ или с исполь-
зованием фотографий космоса.

Завершающая часть

Данная часть квеста размещена на странице «При-
земление».

Как настоящим космическим путешественникам, 
при возвращении на землю участникам предстоит за-
полнить отчетные документы. С  целью усовершен-
ствования веб-квеста ребятам предлагается заполнить 
анкету впечатлений о квесте (рис. 23).

Совместная работа на данном этапе представляет 
собой рефлексию по мотивам метода Эдварда де Боно 
«Шесть шляп мышления» на площадке «Свободный 
микрофон» в  сервисе Padlet (https://padlet.com) 
(рис. 24).

Все творческие работы, созданные участниками веб-
квеста «Первые в космосе», размещаются на странице 
«Творческие работы» (рис. 25).

Веб-квест «Первые в космосе» впервые был проведен 
при поддержке МАОУ «Лицей № 82» Нижнего Новгорода 
и МАУК «Нижегородский планетарий им. Г. М. Гречко» 
в период с 17 сентября по 25 декабря 2017 года. Участни-
ками квеста стали 53 педагога и учащихся VII—XI клас-
сов школ Нижегородской, Владимирской, Кировской 
и Саратовской областей.

Материалы веб-квеста находятся в свободном до-
ступе в  сети Интернет и  могут быть использованы на 
уроках астрономии и во внеурочной деятельности. При-
емы совместной работы в сети универсальны, что дает 
возможность масштабирования технологии на уроки по 
различным дисциплинам.

Использование веб-квестов способствует раз-
ностороннему развитию учащихся: формирует у  них 
критическое и системное мышление, развивает навыки 
работы в команде, навыки самоорганизации и контроля 
собственной учебной деятельности. Это эффективный 
инструмент организации индивидуальной и групповой 
работы, который способствует формированию у учащих-
ся универсальных учебных действий, а также повышает 
мотивацию к учению [11].

Рис. 23. Анкета впечатлений о квесте

Рис. 24. Рефлексия на площадке «Свободный микрофон» в Padlet



ISSN 2221-1993 • Информатика в школе • 2019 • № 1 (144)22

Список использованных источников

1. Астрономический календарь для всех / под ред. С. М. По-
номарева. Н. Новгород: НГПУ, 2011. 296 с.

2. Богданов В. Картины космонавтов-художни-
ков  // ARTinvestment.RU. https://artinvestment.ru/invest/
painters/20160331_cosmos_artists.html

3. Быховский Я. С. Образовательные веб-квесты // Мате-
риалы IX международной конференции-выставки «Информа-
ционные технологии в образовании» («ИТО-99») (г. Москва, 
9–12 ноября 1999 года). http://ito.edu.ru/1999/III/1/30015.html

4. Виртуальный музей космонавтики. http://virtualcosmos.ru/
5. Гречко Г. М. Космонавт № 34. От лучины до пришельцев. 

М.: ОЛМА Медиа Групп, 2013. 336 с.
6. Гусева Л. А., Пешкова Е. А. Организация дистанцион-

ного взаимодействия с учащимися в рамках веб-квеста «Косми-
ческий десант» // Информатика в школе. 2017. № 7. С. 51–64.

7. Козлова Е. А., Пинигина Г. В., Ушакова Н. А. Веб-квест 
как активная форма проектной деятельности  // Открытый 
урок. Первое сентября. http://открытыйурок.рф/статьи/656169/

8. Лента времени «Первые в космосе». https://cdn.knightlab.
com/libs/timeline3/latest/embed/index.html?font=Default&height
=650&initial_zoom=2&lang=en&source=1EHz2_9fF0G3sAvw0D
fM_JGaxj3ctzod8w78gUzubrOw

9. МКС онлайн. http://mks-online.ru/

10. Морозов А. QR коды в образовании // Edutainme. http://
www.edutainme.ru/post/qr-kody-v-obrazovanii/

11. Образовательный веб-квест // ТолВИКИ. http://wiki.
tgl.net.ru/index.php/Образовательный_веб-квест

12. Приказ Министерства образования и  науки РФ от 
7 июня 2017 г. № 506 «О внесении изменений в федеральный 
компонент государственных образовательных стандартов 
начального общего, основного общего и среднего (полного) 
общего образования, утвержденный приказом Министерства 
образования Российской Федерации от 5 марта 2004 г. № 1089». 
https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/71597416/

13. Роскосмос — официальный сайт госкорпорации «Ро-
скосмос». https://www.roscosmos.ru/

14. Сайт веб-квеста «Первые в космосе». https://sites.google.
com/view/space-age/

15. Советские песни эпохи покорения космоса // Яндекс. 
Музыка. https://music.yandex.ru/users/music-blog/playlists/1336

16. Страница Антона Шкаплерова в Instagram. https://www.
instagram.com/anton_astrey/

17. Страница Олега Артемьева в  Instagram. https://www.
instagram.com/olegmks/

18. Страница Сергея Волкова в  Instagram. https://www.
instagram.com/volkov_iss/

19. Страница Сергея Рязанского в Instagram. https://www.
instagram.com/sergeyiss/

Рис. 25. Страница «Творческие работы»


