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Раздел программы: Исполнители и алгоритмы.

Тема урока: Исполнитель Чертежник. Команда вектор (х, у).

Цель урока: сформировать:
•	 представление о команде вектор (х, у);
•	 умение работать по алгоритму;
•	 умение составлять алгоритмы для исполнителя Чертежник.

Планируемые образовательные результаты:

личностные:
•	 формирование навыков самоорганизации;

метапредметные:
•	 умение самостоятельно планировать пути достижения цели;
•	 умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлять контроль своей деятельности;
•	 умение корректировать свои действия в соответствии с изменяю-

щейся ситуацией;
•	 умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание 

в устной форме;

предметные:
•	 умение разрабатывать алгоритмы для управления исполнителем.

Формируемые универсальные учебные действия:

личностные:
•	 способность увязать учебное содержание с собственным жизнен-

ным опытом;
•	 способность понять значение алгоритмического мышления для 

современного человека;

познавательные:
•	 развитие представлений о типах исполнителей алгоритмов;
•	 умение использовать систему команд исполнителя Чертежник;

коммуникативные:
•	 развитие диалогической речи;

регулятивные:
•	 умение организовывать свою учебную деятельность.

Тип урока: урок открытия нового знания.

Класс: шестой.

Организационные формы работы на уроке: фронтальная, парная, 
индивидуальная.

Технология: урок разработан в рамках технологии деятельностного 
метода.

Оснащение урока:
•	 компьютер учителя;
•	 компьютеры учащихся;
•	 интерактивная доска;
•	 проектор;
•	 программа robowin Чертежник: http://kpolyakov.spb.ru/school/

robots/download.htm
•	 презентация к уроку, подготовленная в Microsoft PowerPoint;
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The article describes the lesson of discovery 
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Аннотация
В статье представлена методическая раз-

работка урока открытия нового знания, на 
котором особое внимание уделяется навыкам 
актуализации знаний, самостоятельной и груп-
повой работы, самопроверки.
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•	 раздаточный материал:
-	 лист с  заданиями 1–4 (файл Приложение 

1.doc);
-	 лист с теоретическим материалом по теме урока 

(файл Приложение 2.doc);
-	 лист с  таблицей для заполнения (файл При-

ложение 3.doc);
-	 лист с  самостоятельной работой (файл При-

ложение 4.doc);
•	 звездочки красного, желтого и зеленого цветов 

для проведения рефлексии.

Интернет- источники, использованные при под-
готовке урока.

1. Гаврюкова Г. А. Уроки по теме «Управление ис-
полнителем Чертежник». http://kpolyakov.spb.ru/school/
robots/download.htm

2. Поляков К. Ю. Система «Исполнители», версия 
2.5. http://kpolyakov.spb.ru

План урока.
1.	 Организационный момент.
2.	 Актуализация знаний и  фиксация затруднений 

в пробном действии.
3.	 Выявление места и причины затруднений.
4.	 Построение проекта выхода из затруднения.
5.	 Реализация построенного проекта.
6.	 Первичное закрепление во внешней речи.
7.	 Самостоятельная работа с  самопроверкой по 

эталону.
8.	 Включение в систему знаний и повторение.
9.	 Рефлексия учебной деятельности на уроке.

10.	 Домашнее задание.

Ход урока

1. Организационный момент

Урок сопровождается демонстрацией слайдов муль-
тимедийной презентации.

Учащиеся рассаживаются по местам, проверяют на-
личие принадлежностей.

Учитель приветствует ребят.

У ч и т е л ь. Несколько уроков мы изучаем одну 
большую тему. Какое понятие на наших уроках мы упо-
минаем чаще всего?

Уч а щ и е с я. Алгоритм.

У ч и т е л ь. Кто или что может выполнить алго-
ритм?

Уч а щ и е с я. Исполнитель: человек, группа людей, 
животное, техническое устройство.

У ч и т е л ь. С  каким исполнителем мы с  вами по-
знакомились?

Уч а щ и е с я. С исполнителем Чертежник.

Уч и т е л ь. Что входит в систему команд исполнителя 
Чертежник?

Уч а щ и е с я. Чертежником можно управлять с по-
мощью специальных команд, входящих в  его СКИ. 
Чертежник работает в  прямоугольной системе коор-
динат, начало которой, точка (0, 0), задается в окне на-
стройки.

Команды Чертежника:
покажись;  — после выполнения этой команды 

можно будет видеть Чертежника на поле и наблюдать за 
его действиями;

скройся; — после выполнения этой команды Чер-
тежник одевает шапку- невидимку и его не будет видно, 
хотя весь рисунок сохранится;

подними_перо; — после выполнения этой команды 
Чертежник перемещается по полю, не оставляя следа;

опусти_перо; — теперь Чертежник при любом пере-
мещении по полю рисует за собой линию;

в_точку (x, y); — Чертежник перемещается в точку 
с координатами (x, y).
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У ч и т е л ь. Выполним задание 1, работаем каран-
дашом.

Ученики индивидуально выполняют задание.

Задание 1.

Что будет нарисовано после выполнения Чертеж-
ником алгоритма?

Программа:

{ 

 подними_перо; 

 в_точку (20, 40); 

 опусти_перо; 

 в_точку (40, 70); 

 в_точку (40, 110); 

 в_точку (90, 110); 

 в_точку (90, 70); 

 в_точку (110, 40); 

 в_точку (20, 40); 

 подними_перо; 

}

У учащихся получится следующая фигура:

2. Актуализация знаний и фиксация 
затруднений в пробном действии

Уч и т е л ь. Попробуйте нарисовать точно такую же 
фигуру, сместив координаты точек по оси Х на 10 единиц, 
по оси Y — на -20 единиц.

Учащиеся выполняют задание:

Уч и т е л ь. Что мы сделали с изображением?
Уч а щ и е с я. Мы его сместили на две клетки вниз 

и на одну клетку вправо.
У ч и т е л ь. Давайте нарисуем отрезок, который 

соединит нижние точки наших фигур.

Учащиеся рисуют отрезок:

У ч и т е л ь. А  как показать, что мы сместили одну 
фигуру относительно другой?

Учащиеся рисуют стрелку:

У ч и т е л ь. Таким образом, что будет показывать 
наш отрезок?

Уч а щ и е с я. Направленный отрезок.
Уч и т е л ь. В математике направленные отрезки на-

зывают вектором. В информатике мы будем работать 
с командой вектор.
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Пробное действие.

Уч и т е л ь. Выполните следующее задание.

Задание 2.

Укажите координаты точки, в  которой окажется 
Чертежник после выполнения команды:

вектор (40, 70)

Учащиеся работают индивидуально, пробуя выпол-
нить задание.

3. Выявление места и причины затруднений

Уч и т е л ь. Проверим, что у вас получилось.
Кто не смог выполнить задание, почему?
Вопрос к тем, у кого получилось: почему у многих 

разные координаты?
Почему вы не справились с заданием?
У ч а щ и е с я. Пока не знаем правила, по которым 

работает команда вектор (х, у).

4. Построение проекта выхода из затруднения

Уч и т е л ь. Сформулируйте цель нашей дальнейшей 
деятельности.

У ч а щ и е с я. Узнать принцип работы команды 
вектор (х, у).

Уч и т е л ь. Как вы назвали бы тему нашего урока?
Уч а щ и е с я. Команда вектор (х, у).
Уч и т е л ь. Далее вы будете работать в парах — вам 

надо будет ответить на вопросы (Приложение 3), ис-
пользуя имеющиеся у вас листы с теоретическим мате-
риалом (Приложение 2).

Работа в парах.

Теоретический материал.
По команде вектор (a, b) Чертежник отсчитывает на 

a единиц вправо вдоль горизонтальной оси, на b единиц 
вверх вдоль вертикальной оси. Если текущие координа-
ты были (х, у), то новое положение будет: (х + а, у + b).

Если a < 0, b < 0 и текущие координаты были (х, у), 
то новое положение будет: (х - а, у - b).

Таблица для заполнения.

№ 
п/п

Вопрос Ответ

1 Как называют команду 
смещения на отрезок?

2 Дополните предложе-
ние

По команде вектор (a, b) 
Чертежник отсчитывает на 
______________ вдоль 
горизонтальной оси, на 
____________ вдоль 
вертикальной оси. Если 
текущие координаты были 
(х, у), то новое положение 
будет (______, ______) 

3 Если чертежник нахо-
дится в точке с ко-
ординатами (10, 20), 
то в какой точке он 
окажется после вы-
полнения команды 
вектор (30, 40)?

В точке с координатами 
(__, __)

5. Реализация построенного проекта

Уч и т е л ь. Проверим результаты вашей работы.

Путем обсуждения учащиеся находят верный ответ.

Ответ.

№ 
п/п

Вопрос Ответ

1 Как называют команду 
смещения на отрезок?

Вектор (х, у)

2 Дополните предложе-
ние

По команде вектор (a, b) 
Чертежник отсчитывает 
на a единиц вправо вдоль 
горизонтальной оси, на b 
единиц вверх вдоль верти-
кальной оси. Если текущие 
координаты были (х, у), 
то новое положение будет 
(х + а, у + b)

3 Если чертежник нахо-
дится в точке с ко-
ординатами (10, 20), 
то в какой точке он 
окажется после вы-
полнения команды 
вектор (30, 40)?

В точке с координатами 
(40, 60)
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6. Первичное закрепление во внешней речи

Уч и т е л ь. Вернемся к заданию 2.

Один из учеников выполняет задание у  доски 
с  проговариванием, остальные учащиеся решают его 
на листочках:

(60 + 40, 10 + 70) = (100, 80).

Задание 3.

Что будет нарисовано после выполнения Чертеж-
ником алгоритма?

Программа:

{ 

 подними_перо; 

 вектор (60, 40); 

 опусти_перо; 

 вектор (30, 10); 

 вектор (0, 20); 

 вектор (-30, 10); 

 вектор (-30, -10); 

 вектор (0, -20); 

 вектор (30, -10); 

 подними_перо; 

}

Задание выполняется на доске с проговариванием.

У учащихся получится следующая фигура:

7. Самостоятельная работа с самопроверкой 
по эталону

Уч и т е л ь. А теперь проверим, как вы поняли работу 
команды вектор (х, у).

Выполните самостоятельно задания 1–2, задание 
3 — дополнительное.

Критерии оценивания самостоятельной работы:
•	 верно выполнено одно задание — оценка «4»;
•	 верно выполнено два или три задания — оцен-

ка «5».

Задание 1 самостоятельной работы.

Напишите координаты точек, в  которых окажется 
перо Чертежника после выполнения команды вектор 
(30, -20).

Задание 2 самостоятельной работы.

Что будет нарисовано после выполнения Чертежни-
ком приведенной ниже программы?
{ 

 подними_перо; 

 вектор (0, 20); 

 опусти_перо; 

 вектор (0, 40); 

 вектор (60, 0); 

 вектор (0, 20); 

 вектор (60, -40); 

 вектор (-60, -40); 

 вектор (0, 20); 

 вектор (-60, 0); 

 подними_перо; 

}

Задание 3 самостоятельной работы.

Составьте программу рисования приведенного ниже 
изображения, используя команду вектор (x, y).

Ответы учащиеся проверяют в ходе самопроверки 
по слайду презентации.
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Ответы.

1.

К(60, 50)	
вектор (30, -20)	
К(90, 30)	

Е(40, 100)
вектор (30, -20)
Е(70, 80)

2.

3.

{ 

 опусти_перо; 

 вектор (20, 20); 

 вектор (0, 30); 

 вектор (20, 0); 

 вектор (10, 20); 

 вектор (10, -20); 

 вектор (20, 0); 

 вектор (0, -30); 

 вектор (20, -20); 

 вектор (-100, 0); 

 подними_перо; 

}

8. Включение в систему знаний и повторение

Для закрепления полученных знаний ребята выпол-
няют задание 4 из раздаточного материала.

Задание 4.

Составьте программу создания фигуры с помощью 
команды вектор (х, у).

Ответ.

{ 

 подними_перо; 

 вектор (20, 40); 

 опусти_перо; 

 вектор (30, 10); 

 вектор (10, 30); 

 вектор (10, -30); 

 вектор (30, -10); 

 вектор (-30, -10); 

 вектор (-10, -30); 

 вектор (-10, 30); 

 вектор (-30, 10); 

 подними_перо; 

}

9. Рефлексия учебной деятельности на уроке

Уч и т е л ь. Какова была цель вашей деятельности? 
(Ответы учащихся.)

Учитель раздает всем звездочки красного, желтого 
и зеленого цветов.

Уч и т е л ь. Выполните одно из трех действий, чтобы 
я увидела результат работы на уроке:

•	 те, кто считает, что не достиг цели, — поднимает 
красную звездочку;

•	 те, у кого не все получилось, — желтую;
•	 те, кто считает, что он выполнил цель, поставлен-

ную на уроке, — зеленую.

Учащиеся отвечают на вопрос, поднимая звезду 
определенного цвета.

10. Домашнее задание

Учащиеся записывают домашнее задание, которое 
демонстрируется на слайде:


