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В настоящее время практически каждый учащийся образователь-
ного учреждения любого уровня имеет мобильное устройство. Однако 
мобильными технологиями обучающиеся могут пользоваться не только 
в развлекательных целях или для получения разноплановой информации, 
но и для решения различных учебных задач. Появление специализиро-
ванных интернет-сервисов и привязанных к ним мобильных приложений 
в последнее время стало рассматриваться как возможность использования 
таких приложений в образовательном процессе.

Анализ мировых тенденций показывает жизненную остроту использо-
вания в образовательном процессе мобильных приложений для решения 
различных педагогических вопросов, организации удаленного доступа 
к  общесетевым и  специализированным ресурсам и  сервисам учебных 
заведений. Своевременность использования мобильных технологий 
в  образовательной деятельности обусловлена такими предпосылками, 
как высокий уровень и динамика распространения мобильных устройств, 
устойчивый интерес учащихся к их применению, возможность превратить 
в медиаконтент содержание образовательного и научно-исследователь-
ского пространства [3].

Существуют две основные концепции применения мобильных 
устройств в образовании: BYOD и GYOD. Впервые эти термины прозву-
чали в 2005 году в работах Рафаэля Баллагаса. BYOD (англ. Bring Your Own 
Device — «принеси свое собственное устройство») означает возможность 
пользоваться своими гаджетами в официальных организациях, в данном 
случае в  образовательных учреждениях. GYOD (англ. Give Your Own 
Device  — «дай мне свое устройство») означает, что в  образовательной 
организации учащимся выдают мобильные устройства.

BYOD имеет следующие достоинства:
•	 Удобство применения: любое мобильное устройство обладает по-

мимо технических характеристик дополнительными свойствами, 
которые значимы, в частности, для каждого владельца устройства. 
Проводя массовую закупку, сложно подобрать подходящие устрой-
ства для всех пользователей.

•	 Отсутствие проблемы устаревания техники: рынок мобильных 
устройств развивается очень быстро, постоянно появляются новые 
устройства, превосходящие по своим характеристикам устройства 
предыдущего поколения. Образовательные учреждения не имеют 
возможности обновлять мобильные устройства так быстро, как это 
делают представители современной молодежи.

•	 Возможность использования устройства обучающимися для лич-
ных целей.

Из недостатков следует отметить то, что на данный момент не все 
учащиеся имеют возможность приобретать необходимые планшеты 
и смартфоны.

Для GYOD вся проблема заключается в финансовых возможностях 
образовательного учреждения. Бюджет подавляющего большинства 
учреждений недостаточен для выдачи необходимой техники всем обу
чающимся [5].

Тем не менее, несмотря на имеющиеся недостатки и ограничения, 
мобильное обучение быстро распространяется и может стать в будущем 
одним из самых эффективных методов обучения в любой сфере, в том 
числе при обучении программированию. Применение мобильного обу-
чения расширяется, хотя возможные последствия распространения этой 
модели обучения еще не совсем понятны для разработчиков, практиков 
и исследователей.

В такой ситуации естественным для педагога действием является 
использование некоторых возможностей мобильных устройств студен-
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тов для организации работы при изучении языка про-
граммирования и сознательное включение мобильных 
устройств студентов в образовательный процесс. В этом 
случае целесообразно использовать интернет-сервисы 
Веб 2.0 в комплексе с привязанными к ним мобильными 
приложениями.

Использование в обучении современных интернет-
сервисов совместно с мобильными устройствами позво-
ляет «освежить» традиционное занятие, разнообразить 
его, повысить уровень мотивации обучающихся к пред-
мету и, как следствие, повысить качество обучения [2].

Приведем примеры интернет-сервисов, которые 
функционируют в комплексе с мобильными приложени-

ями и предоставляют возможность применять мобиль-
ные устройства в образовательном процессе, в частности 
на занятиях по программированию.

Kahoot — сервис для проведения тестов и викторин 
с  выбором правильного ответа (рис. 1), сборки паз-
лов с  установлением правильной последовательности 
команд на мобильных устройствах (рис. 2). При работе 
с данным сервисом вопросы и задания отображаются на 
демонстрационном экране персонального компьютера 
или на интерактивной доске, а обучающиеся отвечают 
на вопросы с  помощью своих мобильных устройств, 
выбирая соответствующие символы ответов на экране 
смартфона (рис. 3, 4).

Рис. 1. Пример использования сервиса Kahoot при изучении языка программирования Delphi:  
проведение тестов и викторин с выбором правильного ответа

Рис. 2. Пример использования сервиса Kahoot при изучении языка программирования Delphi:  
сборка пазлов с установлением правильной последовательности

Рис. 3. Выбор ответа на мобильных устройствах 
при использовании сервиса Kahoot

Рис. 4. Установление последовательности на мобильных 
устройствах при использовании сервиса Kahoot
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Тестирование по программированию в системе Ka-
hoot предполагает выбор правильного ответа из числа 
предложенных и  помогает быстро проверить знания 
учащихся по изученной теме (рис. 3). При проведении 
викторины можно провести соревнование по програм-
мированию между учащимися.

У сервиса Kahoot есть ряд интересных возможно-
стей, способствующих повышению мотивации учащих-
ся: соответствующая ситуации музыка, учет скорости 
ответов, пьедестал лидеров, таблица результатов и др.

Quizizz также представляет собой веб-сервис оце-
нивания знаний учащихся. Но, в  отличие от Kahoot, 
Quizizz предоставляет педагогу больше возможностей 
для того, чтобы управлять работой группы и отслеживать 
индивидуальную работу каждого обучающегося в полно-
экранном режиме на компьютере преподавателя (рис. 5).

В качестве примера рассмотрим применение си-
стемы Quizizz при проверке знаний по теме «События 
Delphi». Учащиеся получают одинаковые задания, но 
каждому обучающемуся предлагается случайная после-
довательность вопросов и индивидуальный темп работы 
с тестом. На экране мобильного устройства учащегося 
отображаются не только символы ответов, но и полно-
стью весь вопрос с изображением, которое при желании 
можно увеличить (рис. 6). После каждого тестирования 
есть возможность получить данные в таблице Excel.

Socrative — это онлайн-система тестирования, ко-
торая позволяет педагогу организовать серию учебных 
упражнений и дидактических игр (рис. 7).

В Socrative есть возможность добавить пояснение 
к каждому вопросу (рис. 8). Пояснение может появляться 
сразу после того, как учащийся ответил на вопрос, что 

Рис. 5. Окно управления работой обучающегося в сервисе Quizizz

Рис. 6. Вид задания системы Quizizz 
на экране мобильного устройства 

обучающегося 

Рис. 7. Пример использования сервиса 
Socrative для мобильного тестирования 
при изучении языка программирования 

Delphi

Рис. 8. Возможность добавления 
пояснения в сервисе Socrative при создании 

мобильного тестирования для изучения 
языка программирования Delphi
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делает возможным немедленную обратную связь. К те-
стам можно добавлять теги (метки), чтобы облегчить их 
поиск. Учащиеся могут выполнять тест в  удобном им 
темпе. Есть возможность пропустить вопрос или даже 
поменять ответ, прежде чем отправить выполненный 
тест преподавателю.

Онлайн-платформа Nearpod позволяет создавать 
презентации к  лекционным занятиям и  делиться ими 
с учащимися с помощью мобильных устройств (рис. 9). 
Обучающимся высылается код презентации, а  они 
подключаются к  демонстрируемому материалу через 
свои мобильные телефоны (рис. 10). С помощью этого 
приложения учащиеся могут выполнять предложенные 
задания, дополняя презентацию своим контентом во 
время занятия [1]. Данную функцию эффективно ис-
пользовать при проведении совместной работы над 
проектом. В режиме домашнего задания учащиеся имеют 

возможность работать с презентациями, не подключаясь 
к общей сессии.

Для определения эффективности применения 
мобильных технологий в процессе изучения програм-
мирования нами был проведен педагогический экс-
перимент. Студентам учебной группы Чебоксарского 
электромеханического колледжа было предложено 
разделиться на две подгруппы (13 и 12 человек). Экс-
перимент проводился в  течение двух месяцев второго 
семестра 2017/2018 учебного года.

Студенты первой подгруппы обучались по кон-
цепции BYOD, т.  е. с  использованием собственных 
мобильных устройств и планшетных компьютеров для 
просмотра подготовленных презентаций и выполнения 
заданий к ним в режиме реального времени в системе 
Nearpod. Для оценки знаний применялись сервисы 
Kahoot и Quizizz.

Студенты второй подгруппы обучались по тради-
ционной методике — просмотр презентаций на экране 
проектора, конспектирование основных моментов, а за-
тем выполнение заданий к теме (письменно или устно).

Объем и содержание учебного материала для обеих 
подгрупп были выбраны одинаковые. Как для мобиль-
ного обучения, так и для традиционного были подготов-
лены и продемонстрированы презентации с одинаковым 
интерфейсом.

Следует отметить, что изначально в  первой под-
группе наблюдалась высокая степень мотивации, по-
скольку студентам был предложен новый вид работы, 
к тому же у них в руках были собственные гаджеты. Во 
второй подгруппе учащиеся откликнулись на задание 
без энтузиазма, поскольку этот способ усвоения новой 
информации повторяется на лекциях по программиро-
ванию довольно часто.

Уровень знаний студентов оценивался в  начале 
каждого занятия, обеим подгруппам давались одинако-
вые задания. Анализируя результаты самостоятельной 
работы учащихся в  течение первого месяца (январь), 
их оценку (по 100-балльной системе), можно выделить 
следующие данные об успешности обучения учащихся, 
показанные в таблице 1.

Через месяц способ демонстрации нового материала 
для студентов и оценки знаний был изменен: первая под-
группа обучалась по традиционной методике, во второй 
подгруппе использовались мобильные устройства.

Рис. 9. Возможность подключения к просмотру презентации с помощью мобильного устройства

Рис. 10. Окно ввода кода для подключения к презентации 
с помощью мобильного устройства
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Результаты самостоятельной работы учащихся на 
втором этапе эксперимента представлены в таблице 2.

Проанализировав полученные данные [4, 6] и вы-
полнив математические подсчеты, можно отметить, что 
уровень освоения материала студентами улучшился на 
13 %.

Также был проведен анонимный опрос среди сту-
дентов, который показал, что 95 % учащихся предпоч-
ли бы работу с использованием мобильных технологий 
традиционной методике обучения.

* * *

В заключение необходимо отметить, что такое вне-
дрение современных технологий в  образовательный 
процесс является объективно эффективным. Умелое 
использование сервисов Веб 2.0 совместно с мобильны-
ми устройствами является актуальной необходимостью 
в рамках перехода системы образования на качественно 
новый уровень.

Основным фактором, обеспечивающим эффектив-
ность обучения, является личностная включенность 
обучающихся в  образовательный процесс. Используя 
новые увлекательные для молодого поколения техно-
логии, можно обеспечивать эту включенность. Приме-
нение таких технологий облегчает педагогу выявление 
уровня качества знаний обучаемых, помогает установить 
мгновенную обратную связь с каждым из них, дает воз-
можность оперативно отслеживать и корректировать 
результаты обучения. Основными достоинствами по-
добных технологий являются доступность, простота 
в  использовании, мобильность и  технологичность. 
Основные недостатки связаны с недостатками тестовых 
методов проверки знаний, например, такими, как фор-
мализм, присутствие элемента случайности и  др. Но, 
несмотря на недостатки, можно сказать, что описанные 
веб-сервисы и мобильные устройства можно рекомен-
довать к использованию для организации и проведения 
оперативной проверки знаний обучающихся и для упро-
щения наглядной демонстрации изучаемого материала.

Таблица 1

Результаты первой части эксперимента

№ 
п/п

Контрольные точки

Средний балл по подгруппам

Подгруппа 1 
(13 студентов)

Подгруппа 2 
(12 студентов)

1 Результаты выполнения практических задач 
(максимум 20 баллов)

18 15

2 Результаты выполнения тестовых заданий по теоретическому материалу 
(максимум 20 баллов)

19 17

3 Результаты самостоятельных работ 
(максимум 20 баллов)

17 14

4 Результаты итогового группового задания — создание группового проекта 
(максимум 40 баллов)

35 30

ИТОГО: 89 76

Таблица 2

Результаты второй части эксперимента

№ 
п/п

Контрольные точки

Средний балл по подгруппам

Подгруппа 1 
(13 студентов)

Подгруппа 2 
(12 студентов)

1 Результаты выполнения практических задач 
(максимум 20 баллов)

16 19

2 Результаты выполнения тестовых заданий по теоретическому материалу 
(максимум 20 баллов)

17 18

3 Результаты самостоятельных работ 
(максимум 20 баллов)

16 20

4 Результаты итогового группового задания — создание группового проекта 
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н о в о с т и

и  получения разных услуг. То, что раньше казалось 
сложным или времязатратным, с  огромным успехом 
делают за  нас приложения в  смартфоне  — от  заказа 
еды и  развлечений до  связи с  людьми за  тысячи ки-
лометров. С  другой стороны, все чаще мы  наблюдаем, 
что люди могут общаться посредством гаджета, на-
ходясь в  одной комнате или сидя за  одним столиком 
в  кафе. Личное общение  — это труд. Человека надо 
выслушать, понять, проявить эмпатию; со смартфоном 
этого не требуется, и, конечно, на умении качественно 
общаться это обязательно сказывается»,  — пояснила 
Ольга Бочкова, психолог, руководитель «Академии 
детской безопасности».

«Сегодня цифровые гаджеты  — “наше все”. Они 
заменяют нам множество разных инструментов и  ка-
налов общения, упрощают многие действия и ускоряют 
решение ряда задач. Не  удивительно, что этой ситуа-
цией пользуются злоумышленники. По нашим данным, 
почти на  74  % увеличилось количество вредоносных 
объектов для мобильных устройств в  первом полу-
годии 2018 года по  сравнению с  первым полугодием 
2017 года. Поэтому, раз уж мы теперь не можем пред-
ставить свою жизнь без смартфонов и  компьютеров, 
то  защитить их  от  киберугроз и  обеспечить их  рабо-
тоспособность становится нашей задачей», — отметил 
Виктор Чебышев, антивирусный эксперт «Лаборатории 
Касперского».

Видя, как меняются потребности и поведение поль-
зователей, «Лаборатория Касперского» создает адаптив-
ную защиту от  киберугроз. Новое решение Kaspersky 
Security Cloud по-настоящему заботится о пользователе: 
продукт подстраивается под него в  режиме реального 
времени и  автоматически включает нужные функции 
в  зависимости от  действий человека и  типа используе-
мого устройства.

Как показало исследование «Лаборатории Каспер-
ского», две трети (71 %) владельцев цифровых гаджетов 
в  России смотрят на  экран устройства, просто чтобы 
избежать общения с  другими людьми. А  66  % притво-
ряются, что заняты чем-то важным на своем смартфоне, 
планшете или ноутбуке, если чувствуют себя некомфорт
но в какой-либо ситуации в обществе.

Боязнь излишней социализации проявляется и в том, 
что люди все чаще решают различные бытовые задачи 
с помощью мобильных приложений и веб-сервисов. Так, 
по данным того же опроса, треть россиян предпочитают 
получать определенные услуги (например, заказывать 
такси или еду, узнавать, как добраться до определенного 
места) и даже взаимодействовать с кем-то именно с по-
мощью своего гаджета.

Помимо этого, мобильное устройство остается «луч-
шим другом человека», даже когда оно не требуется для 
решения каких-либо задач. К примеру, 50 % российских 
владельцев цифровых гаджетов ежедневно использу-
ют их, чтобы «убить время». А 47 % респондентов каж-
дый день обращаются к своим смартфонам, планшетам 
и ноутбукам как к источникам развлечения.

Неудивительно, что люди не желают лишиться своего 
гаджета. Помимо того, что большинство из них пережи-
вают, что без смартфона под рукой они не смогут быть 
на связи с близкими и коллегами, довольно значительная 
доля пользователей боится оказаться в  растерянности. 
Так, 30  % респондентов беспокоятся, что не  смогут 
развлечь себя, не  имея цифрового устройства.  32  % 
полагают, что им  гораздо сложнее будет заказать такси 
или оформить доставку покупок. А 8 % искренне пере-
живают, что не  смогут сделать вид, что заняты, когда 
им не  захочется с кем-то разговаривать.

«С одной стороны, гаджет, как и интернет, — всего 
лишь инструмент, современное удобное средство связи 

Две трети россиян используют смартфоны, чтобы избежать живого общения

(По материалам itWeek)


